數學領域到校服務分組討論單：東山國中場次102.04.02

1. 多元評量應用於數學科教學之實例分享。
＊數學闖關遊戲，配合校慶議題融入教學。
＊ 拈：等差數列。
＊猜數字：機率統計、排列組合。
＊棋麟王：幾何。
＊分組討論。
＊摸黑白

＊數獨

＊過河問題

＊圓桌放置硬幣問題
2.多元評量是否能提升學生學習興趣？請說明。

可以。

＊增加老師和學生的互動，提升學生學習動機。
＊分組討論，讓每位學生確實參與。
＊操作評量如摺紙、剪紙、測量、具體產出作品，使學生有成就感。
＊同學間互動、互學。
＊分組遊戲競賽，使教學活潑化。
3.請討論出多元評量可以用何種形式呈現？
＊分組競賽，呈現答案。

＊上課參與度及表現之觀察。

＊口頭報告。

＊創意分享。

＊一題多解、是否另有巧思。
＊作品呈現如數學週記、學習地圖、立體圖形摺紙、對稱剪紙。

＊主題分組討論、報告。

＊闖關遊戲。

＊合作競賽學習。

＊大家來找碴、找出老師講義中的錯誤……給予實質上的獎勵。

4.學生較難理解的課程，如方程式、函數、幾何等，請教師提供個人教學經驗分享或教材新教法。
＊函數以input(X)、output(Y)，或公司成本與效益角度分析，又如「自動販賣機」來介紹

＊從日常生活中的圖形導入方程式的圖形。

＊代數中之假設、列式之基礎建立好，觀念清晰，後來之方程式則容易了解。

＊幾何方面，掌握坐標軸之前提，建立幾何的概念；具體實務操作；利用電腦繪圖軟體，讓學生從實作中了解三角形的三心及圖…….等(可是電腦關燈學生容易睡著，如果設備好一點，可不關燈，情形會好一點)
＊E化教學，讓學生能親身操作，得到立即的回饋。

＊函數可從販賣機實例來說，因學生普遍對於符號的理解力較差。
5. 針對十二年國教，教師認為是否有比傳統紙筆評量更佳的評量方式？
＊上課回答問題或提出問題。
＊學習單。
＊分組教學。
＊互動式的數學遊戲教學。（ex百萬小學堂）
＊可運用多元評量，以鑑定學生是否學得帶的走的能力與技能，例如運用檔案評量、觀察實作、分組討論、作品展現、專題研究等以彌補傳統紙筆測驗的缺失。
6. 有人常說：『考試可以看出學生該單元的學習狀況。』你個人的看法為何？
＊考試或許可粗略了解學生的表面狀況，但較無法確實探究學生學習成效，達對不代表學生過程、概念是正確的，答錯無法深入了解學生的迷失概念，因此，考試很容易造成學習假象，學生是否真正理解，值得懷疑。
＊考試評量是普遍的評估方式，但並非絕對作為學生學習的狀況。但至少是目前最公平的方式，應該可以看的出最基本的指標，是否了解。
7. 因應差異化教學（照顧到不同程度的孩子）可以怎麼進行評量？

＊利用上台演算、個別了解學生學習狀況。
＊小組討論、分工合作。
＊程進行中，對一般程度孩子(約70%)作第一級補救教學，第二級(約20%)進行第二階段的補救教學，後10%進行資源班教學。依不同程度、等級、降級進行評量。
