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《客觀》：保持公正理性

《興趣》：找到自己方向

《勤勉》：努力才會成功

《慢活》：平衡生活步調



《客觀》
保持公正理性

《興趣》
找到自己方向

《勤勉》
努力才會成功

《慢活》
平衡生活步調



玩法1
(主題版)

01



題文扣合



讀完卡牌後，判斷是哪一個主題



讀出卡牌，判斷是哪一個主題B判斷

C計分 翻牌對答案，每張符合主題卡+1分

拿到卡牌後，寧靜閱讀一分鐘A閱讀

(每位玩家剛開始先發4張說理卡+4張事例卡)



玩法2
(上奏版)
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敘議順序



三種奏摺形式
大老二
規則

長

中

短



記得補卡牌！注意



決定「上奏」或「休息」

每人任補2張卡牌，上限8張，超過則棄牌

B上奏

C計分

D補牌

上奏者翻牌對答案，每張符合主題卡+1分

(1)選主題&形式
(2)讀奏摺

A閱讀 拿到卡牌後，寧靜閱讀一分鐘

(每位玩家剛開始先發4張說理卡+4張事例卡)



玩法3
(聆聽版)
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聆聽素養



題文是否相符



上奏

1聆聽
2投票

翻牌 計分

計分

每張符合主題卡
+1分

判斷成功+1分
判斷失敗-1分

（上奏者）

（投票者）



決定「上奏」或「休息」

每人任補2張卡牌，上限8張，超過則棄牌

B上奏

C計分

D補牌

上奏者翻牌對答案，每張符合主題卡+1分

投票者判斷正確+1分，錯誤-1分

(1)選主題&形式
(2)讀奏摺

A閱讀 拿到卡牌後，寧靜閱讀一分鐘

(3)判斷(全都符合?)

(每位玩家剛開始先發4張說理卡+4張事例卡)



玩法4
(地圖版)
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情境連結



發表文章，獲得喝采，一路升官

當有玩家面見皇上，遊戲結束



得幾分，走幾步！注意



決定「上奏」或「休息」

每人任補2張卡牌，上限8張，超過則棄牌

B上奏

C計分

D補牌

上奏者翻牌對答案，每張符合主題卡+1分

投票者判斷正確+1分，錯誤-1分

(1)選主題&形式
(2)讀奏摺

(3)判斷(全都符合?)

A閱讀 拿到卡牌後，寧靜閱讀一分鐘

得幾分，走幾步

(每位玩家剛開始先發4張說理卡+4張事例卡)



玩法5
(文人版)
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練習鞏固



召喚古代名人相助

衝鋒型 煞星型 搶奪型 逆轉型



衝鋒型1

靈感，靠走路
駕駕駕，
騎馬比較快

大鵬展翅，
用飛的



煞星型2

快退開，
這裡冤氣重

前面的，慢一點 我是浪，你是沙



搶奪型 (人)3

爺抓人，不用理由 我，最資深特務



搶奪型 (物)4

局勢亂，到處搶
就是你們，
持有毒品

不好意思，貪財了



逆轉型5

勝負轉頭空等等，待我看來看我施展輕功



文人卡

初始遊戲一開始，每人隨機發2張文人卡
獲得停在地圖上文人標誌時，可再抽1張
發動每回合可選1張發動，發動完需棄牌



決定「上奏」或「休息」

每人任補2張卡牌，上限8張，超過則棄牌

B上奏

C計分

D補牌

上奏者翻牌對答案，每張符合主題卡+1分

投票者判斷正確+1分，錯誤-1分

(1)選主題&形式
(2)讀奏摺

(3)判斷(全都符合?)

A閱讀 拿到卡牌後，寧靜閱讀一分鐘

得幾分，走幾步

(每位玩家剛開始先發4張說理卡+4張事例卡)


