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《數學奠基活動模組：因式分解_國中八年級》 
編號：     (由主辦單位填寫) 

桌遊活動名稱：矩形拼板 

設計者：新北市鄧家駿老師 

壹、 活動器材： 

一、 設計好的大正方形(x
2)、長方形(x)、小正方形(1)拼板若干個。(需請學生從紙板剪下)。 

 

 大正方形 長方形 小正方形 

邊長 x x、1 1 

面積 x
2 x 1 

 

x2

x

x

 

x x

1

 

1 1

1

 

 

二、 紀錄單(每組 4份) 

三、 學習單(每組 4張) 

四、 回饋單(每組 2張) 

貳、活動說明： 

一、單元主題說明： 

(一)透過以「形」表徵「數」的「矩形拼板」操作，發展「一元二次式因式分解」之先備具

體心像，以利相關正式課程之進行。 

(二)活動適於「十字交乘法做因式分解」正式課程之前。 

(三)適用年級：(國中八年級，亦可以於七年級實施)。 

二、活動目標與核心概念： 

(一)給定不同組數的大正方形(x
2)、長方形(x)、小正方形(1)拼版，嘗試「將指定的拼板拚

成矩形」問題。 

(二)將「指定的拼板數拚成矩形」，並討論拚出來的方式與紀錄方式 

(三)核心概念：發展十字交成因式分解的操作性幾何表徵心像。 
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參、活動流程： 

    一、認識拼板： 

         

x2

x

x

 

1 1

1

 
x x

1

 

大正方形 

請學生觀察該拼板是哪種圖

形，並設定邊長為 x 單位，

請學生討論其面積如何表

示? 

x
2平方單位 

小正方形(1) 

請學生觀察該拼板是哪種圖

形，並設定邊長為 1 單位，

請學生討論其面積如何表

示? 

12=1平方單位 

長方形(x) 

請學生觀察該拼板是哪種圖

形。並比對前面兩個正方

形，可以發現其中邊長為 x

單位，另一邊長為 1 單位，

請學生討論其面積如何表

示? 

1×x = x 平方單位 

 

    二、先備活動：建造、討論用拼版拼出矩形的正例與非例。 

(一)利用任務卡提供的拼板數量，拚出一個矩形。 

 大正方形(x
2) 長方形(x) 小正方形(1) 

 

x2

 

x

 

1

 

數量 1 3 0 

紀錄 圖形 面積 邊長乘積 

  x
2＋3x x×(x＋3) 

1. 請將拼出的圖形記錄下來。 

x xx2

 

xx xx2

  

沒有全用到 正確圖形 不行 

2. 每次提供的矩形拼板一定要全部用完。 

3. 矩形裡面不能空心。 
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老師小結：不可空心，且請全部用完，若沒用完，表示不能拼成矩形。 

 

 (三) 利用任務卡提供的拼板數量，拚出一個矩形。 

 大正方形(x
2) 長方形(x) 小正方形(1) 

 

x2

 

x

 

1

 

數量 1 2 1 

紀錄 圖形 面積 邊長乘積 

 

1x

xx2

 

x
2＋2x＋1 (x＋1)  

×(x＋1) 

或 

(x＋1)2 

1. 請將拼出的圖形記錄下來。 

2. 拼法只有這一種嗎? 

3. 討論正方形是否是矩形的一種。 

老師小結：正方形也是矩形的一種。 

(四) 利用任務卡提供的拼板數量，拚出一個矩形。 

 大正方形(x
2) 長方形(x) 小正方形(1) 

 

x2

 

x

 

1

 

數量 1 3 2 

紀錄 圖形 面積 邊長乘積 

 

x 1

1x

xx2

 
 

x
2＋3x＋2 (x＋1)  

×(x＋2) 
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11x

x xx2

 

x
2＋3x＋2 (x＋1)  

×(x＋2) 

學生常有

的拼法 
x

1 1x

xx2

 

x
2＋3x＋2 (x＋1)  

×(x＋2) 

1. 請將拼出的圖形記錄下來。 

2. 拼法只有這一種嗎?  

3. 討論這兩種是否是同一種。 

老師小結：這兩種矩形經由旋轉後相同，為同一個矩形。 
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(五)遊戲規則示範及說明。(老師找一名同學示範並說明遊戲規則，其他學生聆聽) 

(一)共 24張任務卡，老師先抽出 1張任務卡，在 1分鐘內拼出矩形，並記錄下該矩形的面

積與長、寬。拼出 1分、寫出面積 1分、寫出長寬 1分(對於是否完成任務，需同組 4人討

論後認可)。 

(二)完成後該任務卡即可拿掉，若未完成，該任務卡仍需放回。 

(三)接著輪到同學繼續抽出 1張任務卡，在 1分鐘內拼出矩形，並記錄下該矩形的面積與長、

寬。拼出 1分、寫出面積 1分、寫出長寬 1分。 

(四)依此類推。 

(五)若同組四人，玩到 24張任務卡抽完為止(或誰先拿到 24分，也可以宣告結束)。 

        

肆、實際遊戲。(安排同學三到四人一組) 

(一)同組的同學每人拿一張記錄單，記錄自己每次任務卡完成後的圖形(簡易版)、面積、長寬。如下，

每次 1分鐘。 

紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 

 

1x

xx2

 

x
2＋2x＋1 (x＋1)  

×(x＋1) 

或 

(x＋1)2 

3 

 

(二) 同組 3~4人討論後，判斷得到的分數，並記錄在最右欄。 

(三) 玩到 24張任務卡抽完為止(或誰先拿到 24分，也可以宣告結束)。 

 

附註 

進階版:另附 6張王牌，其中長方形(x)的數量是?，因此學生可以自己透過嘗試或計算找出合適的數

字並排出矩形，由於可能的答案不只一個，所以屬於可以一次多拿許多分的機會。每人有一次抽該任

務王牌的機會，以增加得分。 

舉例: 

x2

 

x

 

1

 

1 ? 10 

?可以是 11、7兩個答案。 
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伍、遊戲紀錄單:                                 姓名:               

(1)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 

 

 

 

 

 

 

   
 

(2)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 

 

 

 

 

 

 

    

(3)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 

 

 

 

 

 

 

    

(4)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 

 

 

 

 

 

 

    

(5)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 
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(6)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 

 

 

 

 

 

 

   
 

(7)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 

 

 

 

 

 

 

    

(8)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 

 

 

 

 

 

 

    

(9)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 

 

 

 

 

 

 

    

(10)紀錄 圖形 面積 邊長乘積 得分 
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陸、學習單：        發現「矩形拼板」的秘密 

我們玩過「矩形拼板」，不管你的挑戰是否成功，接下來的學習單，可以參考剛
才記錄的活動單，用心想一想，用自己的話完成此學習單，才是這個活動最完美的勝

利者。加油喔！ 

我的姓名是： 

一、 請將你完成的任務卡找出來並再作以下的整理。 

x2

 

x

 

1

 

面積 邊長乘積 m 

放直的

長方形

拼板數 

n 

放橫的

長方形

拼板數 

1 2 1 x
2＋2x＋1 (x＋1)  

× (x＋1) 

1 1 

 

 

      

 

 

      

 

 

      

 

 

      

 

 

      

 

 

      

2、 觀察記錄、若放直的長方形(x)的拼板數目為 m、放橫的長方形(x)的拼板數目為 n。m、

n和小正方形(1)的拼板數目有甚麼關係? 

 

 

 

3、 m、n和長方形(x)的拼板數目有甚麼關係? 

 

 

 

4、 當矩形面積記為 x
2
+ax+b 時，邊長乘積可以記錄為(x＋m) × (x＋n)，我的發現是…… 
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伍、學習回饋： 

我們玩過「矩形拼板」單元的活動，度過了快樂的時光，現在請你用心想一想，「矩形拼

板」帶給你(妳)的感覺是什麼呢？你(妳)學了些什麼？請用自己的話寫下來。 

(一)我的感覺是： 

(二)我覺得最有趣的是： 

(三)我還想要知道的是： 

 我的名字是：(               ) 

103年(   )月(   )日 
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x2x2x2x2

 

x x x x x x x x x

x xxxxxxxx

 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

111111 1111
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任務卡 

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 2 1  1 2 1 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 3 2  1 3 2 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 4 3  1 4 3 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 4 4  1 5 4 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 4 4  1 5 4 
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x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 6 5  1 8 7 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 6 5  1 8 7 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 7 6  1 5 6 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 9 8  1 6 8 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 6 9  1 10 9 
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x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 13 12  1 8 12 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 7 12  1 12 11 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 ? 6  1 ? 9 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 ? 12  1 ? 15 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 ? 18  1 ? 24 
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參考文獻: 

１. 張靜嚳、念家興譯，數學教學方法。 

２. 謝豐瑞著，多元化的國中數學教學活動，數學教育專輯。 



「就是要學好數學(JUST DO MATH)」-子計畫一：數學活動營 

1 

 

《數學奠基活動模組：配方法_國中八年級》 
編號：     (由主辦單位填寫) 

桌遊活動名稱：方形拼板 

設計者：新北市鄧家駿老師 

壹、 活動器材： 

一、 設計好的大正方形(x
2)、長方形(x)、小正方形(1)拼板若干個。(需請學生從紙板剪下)。 

 

 大正方形 長方形 小正方形 

邊長 x x、1 1 

面積 x
2 x 1 

 

x2

x

x

 

x x

1

 

1 1

1

 

 

二、 紀錄單(每組 4張) 

三、 學習單(每組 4張) 

四、 回饋單(每組 4張) 

貳、活動說明： 

一、單元主題說明： 

(一)透過以「形」表徵「數」的「方形拼板」操作，發展「配方法」之先備具體心像，以利

相關正式課程之進行。 

(二)活動適於「配方法」正式課程之前。 

(三)適用年級：(國中八年級，亦可以於七年級實施)。 

二、活動目標與核心概念： 

(一)給定不同組數的大正方形(x
2)、長方形(x)、小正方形(1)拼版，嘗試「將指定的拼板拚

成正方形」問題。 

(二)將「指定的拼板拚成正方形」找出還需要幾個小正方形拼板才可以拼成完整的正方形。

並討論拚出來的結果與紀錄方式 

(三)核心概念：發展配方法的操作性幾何表徵心像。 
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參、活動流程： 

    一、認識拼板： 

         

x2

x

x

 

1 1

1

 
x x

1

 

大正方形 

請學生觀察該拼板是哪種圖

形，並設定邊長為 x 單位，

請學生討論其面積如何表

示? 

x
2平方單位 

小正方形(1) 

請學生觀察該拼板是哪種圖

形，並設定邊長為 1 單位，

請學生討論其面積如何表

示? 

12=1平方單位 

長方形(x) 

請學生觀察該拼板是哪種圖

形。並比對前面兩個正方

形，可以發現其中邊長為 x

單位，另一邊長為 1 單位，

請學生討論其面積如何表

示? 

1×x = x 平方單位 

    二、先備活動：建造、討論用拼版拼出正方形的正例與非例。 

   註：討論 x
2＋bx＋c 與(x＋q)

2 的關係，作為配方法的前置活動 

依照以下任務提供的拼板數字（只有大正方形(x
2)與長方形(x)的數目），想一想，還要幾個小正

方形(1)，才能拼出正方形。 

(一)利用任務卡提供的拼板數量，拚出一個矩形。 

 大正方形(x
2) 長方形(x) 小正方形(1) 

 

x2

 

x

 

1

 

數量 1 2 ? 

紀錄 圖形 面積 邊長平方 

?=1 

1x

xx2

 

x
2＋2x＋1  (x＋1)2 

?=2 拼不出來 

會多出一個小正方形 
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(五)遊戲規則示範及說明。(老師找一名同學示範並說明遊戲規則，其他學生聆聽) 

(一)共 12張任務卡，老師先抽出 1張任務卡，在 1分鐘內依任務卡上提供的大正方形(x
2) 拼

版數目、長方形(x) 拼版數目，再另外找尋適當的小正方形(1)拼版數目，拼出完整的正方

形，並記錄下該正方形的面積與邊長平方。 

(二)拼出(若小正方形拼板數不夠，可以用畫出)1分、寫出面積 1分、寫出邊長平方 1分(對

於是否完成任務，需同組 4人討論後認可)。 

(三)完成後該任務卡即可拿掉，若未完成，該任務卡仍需放回。 

(四)接著輪到同學繼續抽出 1張任務卡，在 1分鐘內依任務卡上提供的大正方形(x
2) 拼版

數目、長方形(x) 拼版 數目，再另外找尋適當的小正方形(1)拼版數目，拼出完整的正方形，

並記錄下該正方形的面積與邊長平方。 

依此類推。 

(五)若同組四人，玩到 12張任務卡抽完為止(或誰先拿到 12分，也可以宣告結束)。 

       肆、實際遊戲。(安排同學三到四人一組) 

(一)同組的同學每人拿一張記錄單，記錄自己每次任務卡完成後的圖形(簡易版)、面積、長寬。如下，

每次 1分鐘。 

紀錄 圖形 面積 邊長平方 得分 

 

1x

xx2

 

x
2＋2x＋1  (x＋1)2 

3 

(二) 同組 3~4人討論後，判斷得到的分數，並記錄在最右欄。 

(三) 玩到 12張任務卡抽完為止(或誰先拿到 24分，也可以宣告結束)。 

 

進階版:另附 6張王牌，其中長方形(x) 拼版數目是奇數。學生可以自己透過嘗試剪裁或計算找出合

適的小正方形(1)拼版數目以排出正方形。由於難度提高，每人僅有一次抽該任務王牌的機會，完成

可得雙倍的分數。 

舉例: 

紀錄 圖形 面積 邊長平方 得分 

 

 

x
2＋3x＋(

3

2
)2 

 (x＋
3

2
)2 3 
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伍、遊戲紀錄單:                                 姓名:               

(1)紀錄 圖形 面積 邊長平方 得分 

 

 

 

 

 

 

   
 

(2)紀錄 圖形 面積 邊長平方 得分 

 

 

 

 

 

 

    

(3)紀錄 圖形 面積 邊長平方 得分 

 

 

 

 

 

 

    

(4)紀錄 圖形 面積 邊長平方 得分 

 

 

 

 

 

 

    

(5)紀錄 圖形 面積 邊長平方 得分 
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陸、學習單：        發現「方形拼板」的秘密 

我們玩過「方形拼板」，不管你的挑戰是否成功，接下來的學習單，可以參考剛
才記錄的活動單，用心想一想，用自己的話完成此學習單，才是這個活動最完美的勝

利者。加油喔！ 

我的姓名是： 

一、 請將你完成的任務卡找出來並再作以下的整理。 

x2

 

x

 

長方形個數 

1

 

小正方形個

數 

面積 邊長平方   神 

  秘 

  數 

  字 

  k 

1 2 1 x
2＋2x＋1 (x＋1)2  

 

 

     

 

 

     

 

 

     

 

 

     

 

 

     

2、 觀察小正方形(1)拼板的數目，他們有甚麼特殊性質? 

 

 

3、 觀察長方形(x)拼板的數目，他們有甚麼特殊性質? 

 

 

4、 依觀察記錄，將長方形(x)拼板的數目除以 2，得出一個神祕數字 k，並記錄在上表。 

說說看長方形(x)拼板的數目與 k 的關係。 

說說看小正方形(1)拼板的數目與 k 的關係。 

 

5、 有大正方形拼板(x
2) 1個與長方形(x)拼板 a個時，還需要幾個小正方形(1)拼板?才可

以拼成一個完整的大正方形。 
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伍、學習回饋： 

我們玩過「方形拼板」單元的活動，度過了快樂的時光，現在請你用心想一想，「方形拼

板」帶給你(妳)的感覺是什麼呢？你(妳)學了些什麼？請用自己的話寫下來。 

(一)我的感覺是： 

(二)我覺得最有趣的是： 

(三)我還想要知道的是： 

 我的名字是：(               ) 

103年(   )月(   )日 
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x x x x x x x x x

x xxxxxxxx

 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

111111 1111

                                                                                                                       



「就是要學好數學(JUST DO MATH)」-子計畫一：數學活動營 

8 

 

任務卡 

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 2 ?  1 2 ? 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 4 ?  1 4 ? 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 6 ?  1 6 ? 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 8 ?  1 8 ? 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 10 ?  1 10 ? 

 

 

 



「就是要學好數學(JUST DO MATH)」-子計畫一：數學活動營 

9 

 

 

 

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 12 ?  1 12 ? 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 14 ?  1 14 ? 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 1 ?  1 1 ? 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 3 ?  1 3 ? 

       

x2

 

x

 

1

 

 

x2

 

x

 

1

 

1 5 ?  1 7 ? 
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編號：__________ 

活動名稱：消消樂 

設計者：台中市 吳嵐婷 

壹、活動器材： 

    一、遊戲單 

    二、學習單 

    三、學習回饋單 

貳、活動說明： 

    一、單元主題說明： 

        (一)從整除的概念引入因數、倍數的概念，透過遊戲對戰模 

           式，讓學生熟悉 100 以內的正整數，其因數、倍數關係。 

        (二)活動適於「因數、倍數的概念」課程之前。 

        (三)適用年級：國七學生。 

    二、活動目標與核心概念： 

        (一)活動目標：能快速判斷給定數字(本遊戲設定在 100 以內 

           的正整數)的因數、倍數為何。 

        (二)核心概念：了解因數、倍數的意義，以利後續課程學習。 
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參、活動流程： 

    一、先備活動：複習整除的概念。 

老師：複習一下以前學過的整除概念。請問 12 可以

被 4 整除嗎？那 17 可以被 4 整除嗎？ 

 

     二、遊戲規則示範及說明：(老師說明遊戲規則，同學聆聽)。 

活動一：整除消消樂 

1. 請在以下的表格中，分別用不同顏色的蠟筆，將可以被 3、4、

5、7 整除的數圈出來。(學生學習單上有一樣的格子) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

 

2. 帶領同學發現有一些數字上有著不同的顏色，例如 30 可以被

3 和 5 整除，我們稱 30 是 3 的倍數；30 是 5 的倍數；3 是

30 的因數；5 是 30 的因數。 

3. 請學生思考一下，除了 3 和 5 可以把 30 整除外，還有什麼數

也可以把 30 整除，填寫在學習單上。 
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活動二：因數倍數消消樂 

1. 由雙方猜拳決定遊戲進行時的先後順序(先手或後手)，並各拿

一支不同顏色的筆做劃記。 

2. 先手從 1~20 中選取一個數字，用筆劃掉。 

3. 後手須根據先手所劃掉的數字，選擇該數字的因數或倍數劃掉。 

4. 以此規則類推，每一次輪到的玩家，都只考慮前一位玩家所劃

掉的那個數字，選擇該數字的因數或倍數劃掉。 

5. 直到某一方無法再劃掉任何數字為止，遊戲結束，而無法再劃

掉數字的那一方為輸家。 

   *每一次輪到的玩家，不需要考慮前面幾步所劃掉的數字，只需要 

    考慮對手「剛」劃掉的那個數字，自由選擇該數字的因數或倍數 

    劃掉。 

   *在遊戲單上遊戲時，請學生依序填寫他們所劃掉的數字序列，並 

    註明他們所劃掉的數，是前一個數字的因數或倍數(如為因數， 

    就將箭頭上方的因圈起來；如為倍數，就將箭頭下方的倍圈起 

    來，可供教師事後的訂正與輔導)。 

 

 

三、實際遊戲：(安排學生兩人一組，利用遊戲單進行遊戲) 
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消消樂 遊戲單 

請將遊戲進行中，雙方劃掉數字的過程，按照順序記錄下來。 

第一次 pk： 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 

 

我們所刪掉的數字順序是： 

_____ _____ _____ _____ _____  

 

獲勝的是：_____________________ 
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第二次 pk： 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 

 

我們所刪掉的數字順序是： 

 

 

 

 

而獲勝的是：_____________________ 
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肆、學習單： 

整除消消樂 學習單 

1. 請在以下的表格中，分別用不同顏色的蠟筆，將可以被 3、4、

5、7 整除的數圈出來。 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

2. 你有沒有發現，有一些數字上有多於一個顏色的記號？例如

30。請你想想看，除了你做記號的顏色所代表的數字外，它

還可以被那些數整除？ 

____________________________________________________ 

         

 

 

3. 請寫出 18 和 25 的所有因數。 

  18 的因數有_____________________________。 

       25 的因數有_____________________________。 

4. 請寫出 5 個 11 的倍數。 

  ________________________________________。 

我們把這些可以把 30 整除的數稱為 30 的因數；

而 30 則稱為這些數的倍數。 
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因數倍數消消樂 學習單 

我們玩過了「因數倍數消消樂」的遊戲，不管你剛才的比賽是

輸或贏，接下來的學習單，可以參考剛剛的遊戲單， 

用心想一想，完成此學習單，就是最大的贏家。加油囉！ 

 

一、 根據遊戲過程和結果，當對手劃掉某一個數字，那麼你可以劃掉

的數字選擇有哪些？請一一列出來。 

空白的兩格，你(妳)可以嘗試別的數字，看看有什麼發現！ 

對手劃掉的數 

我可以劃掉的數字選擇 

因數部分 倍數部分 

8   

17   

19   

20   

25   

29   

43   

64   
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二、 從上面的表中，你(妳)發現了什麼秘密？請把你(妳)的發現全部寫

下來，愈多愈好，再和同學交換分享！ 

 

 

 

 

三、 如果要贏得比賽，你(妳)有沒有什麼必勝的策略？ 

 

 

 

 

 

我的名字是：(                ) 

103 年(      )月(      )日 
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伍、學習回饋： 

因數倍數消消樂 學習回饋單 

我們玩過因數倍數消消樂的桌遊，度過了快樂的時光，

現在請你(妳)用心想一想，這個遊戲帶給你(妳)的感覺是

什麼呢？你(妳)學了些什麼？請用自己的話寫下來。 

 

(一)我的感覺是： 

 

 

(二)我覺得最有趣的是： 

 

 (三)如果再玩一次，我會先刪掉的數是： 

 

 

我的名字是：(                ) 

                             103 年(      )月(      )日 
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《數學奠基活動模組：整數的四則運算_國中七年級》 
編號：	   	   	   	   	   (由主辦單位填寫)	  

	  
	  
	   	   	   	  

設計者：廖惠儀老師	  

壹、 遊戲配件（每組）	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

	  
	  

貳、活動說明：	  

	   	  一、單元主題說明：	  
1. 透過以「骰子點數」表徵「正負數」、「數字卡」象徵「正反倍數」的操作，發展「整

數四則運算」之先備具體心像，以利相關正式課程之進行。	  
2. 活動適用於「整數的四則運算」正式課程之前。	  
3. 適用年級：國小六年級以上。	  

	   	  二、活動目標與核心概念：	  
	   	   	   	   	   	  發展整數四則運算的操作性表徵心像。	  

參、活動流程：	  

	   	  一、遊戲目標	  
	   	   	   	   	   	  爭取第一個將自己的數字卡，依照合法的規則全部出完。	  

一塊遊戲紙板	 

4支麥克筆	 1個板擦	 

	 	 	 1個沙漏	 	 	 	 骰子 6顆（紅藍各 3顆）	 	   	   	   	   	   	   12×4張數字卡	  
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	   	   二、遊戲準備	  
	   	   	   	   	   	  每個玩家選擇一組數字卡（12張），一支麥克筆。	  
	   	   	   	   	   	  將板擦、沙漏、骰子放在中間，讓所有人都方便拿取。	  

	   	  三、遊戲進行	  
1. 每人擲兩顆骰子，數字和最大的人開始遊戲，並按順時針方向進行。	  
2. 這裡的數字卡原本是很正常的紅色數字卡，但是在昨天晚上，白雪公主的巫婆生氣

我們今天沒有邀請她一起來參加遊戲營，所以就對一半的數字卡下了咒語，而這些

被下了咒語的紅色數字卡就變成了藍色，而巫婆下的咒語就是：這些藍色數字卡會

讓骰子變色。	  
3. 骰子代表數字，數字卡代表倍數（藍色代表相反色的幾倍）。例如：紅色骰子 3、藍

色骰子 4、數字卡紅 5，可組合出	  
（1） 紅 3的 5倍＋藍 4	  à	  紅 11	  
（2） 藍 4的 5倍＋紅 3	  à	  藍 17	  
（3） （紅 3＋藍 4）的 5倍	   à	  藍 5	  

4. 輪到出牌者，可以自由選擇「三顆骰子」或「兩顆骰子」或「一顆骰子」，選好之後
投擲骰子，投擲三顆骰子不能再打出數字牌，投擲兩顆骰子至多可以打出一張數字

牌，投擲一顆骰子至多可以打出兩張數字牌。確定之後把數字卡打出並解釋如何組

合數字，並在遊戲紙板上把那個數字打叉。每個數字只能被打叉一次。	  
5. 遊戲者每一輪出牌的時間限制為一分鐘。出完牌的人將沙漏倒放在下一個人前面，

如果在沙漏漏完時，該玩家沒有成功組合出還沒有被打叉的數字，就必須從中間已

經打出的所有牌堆裡面任意拿回一張當作懲罰，並輪到下一位玩家。	  
6. 天使牌可以在任何時候使用（不受規則 3的限制），使用時可以代表任意數字牌。	  
7. 當有玩家將數字牌全部出完時，就喊「crush」表示贏家，依結束順序為該局名次。	  

	  
8. 如果是要先熱身試玩一下，或是要讓年紀較小的玩家玩，可以只使用一種顏色的骰

子，和同一種顏色的數字卡。	  
9. 如果要降低難度，可以減少骰子的數量，老師或玩家可以因狀況制宜，自由修改遊

戲規則。	  
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肆、學習單：	  
crush	  祕技	  

	  
我的姓名是：	  

你如果想劃掉遊戲板上的紅色 20，有哪些可能？除了這一種，還有沒有別的機會？比賽看
看，誰可以寫出最多種～	  
	  

你剛剛怎麼使用你的天使牌？	  
	  
	  
	  
你發現天使牌怎麼出最好？	  
	  
	  
	  
如果再玩一次，你會趕快出的牌是什麼？為什麼？	  

遊戲紙板上沒有被劃掉的數字是哪些呢？將他們全部記錄下來。	  
	  
	  
	  
	  
你認為可能是什麼原因，讓這些數比較不容易被劃掉呢？	  
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伍、學習回饋：	  

我們玩了「Number	  Crush」的桌遊，度過了快樂的時光，現在請你想一想，「Number	  
Crush」帶給你(妳)的感覺是什麼呢？你(妳)學了些什麼？請用自己的話寫下來。	  

(一)我的感覺是：	  

(二)我覺得最有趣的是：	  

(三)我還想要知道的是：	  

	  我的名字是：(	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   )	  

103年(	   	   	   )月(	   	   	   )日	  
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陸、遊戲配件：	  
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3 1 2 

1 4 5 

4 2 3 
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5 1 2 

3 4 2 

1 2 5 
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4 5 

1 

3 

2 3 

4 5 1 
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2 3 4 

5 1 2 

4 5 3 
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1 2 3 

4 5 
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《數學奠基活動模組：機率_國中九年級》 
編號：	 	 	 	 	 (由主辦單位填寫)	 

 

 

	 

設計者：李昕儀老師、廖惠儀老師	 

壹、 活動配件（每組）	 

	 

	 

	 

	 

	   	   	   	   	   	   	  骰子 2個	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	  圖釘 2個	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	  筊 2個	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	   	   	   	   	   	   	  遊戲卡 100張	  

	  

貳、活動說明：	 

一、單元主題說明：	  
1. 透過實驗，發展「事件」與「樣本空間」之先備具體心像，以利機率課程之進行。	  
2. 活動適於「機率」正式課程之前。	  
3. 適用年級：七年級以上。	  

二、活動目標與核心概念：	  
1. 藉由實驗稍作經驗，能察覺機會不均等，並能發展遊戲致勝策略。	  
2. 核心概念：能藉由實驗操作累積的知覺經驗，發展不確定性概念。	 
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參、活動流程：	 

	 一、遊戲目標：	 

最先連成 5條直線的玩家獲勝！	  
	 二、遊戲進行：	  

1. 把 100張遊戲卡數字朝下放在桌上，隨意弄亂之後，由年紀最小的人開始隨機拿
一張，順時針輪流拿，直到遊戲卡全部拿完（一人 25張）。	  

2. 玩家把遊戲卡翻過來（數字朝上），依自己的想法排成 5×5的正方形。	  
3. 骰子的分數如同骰子表面的點數。	  
4. 圖釘尖端向上是 2分，尖端向下是 1分。	  
5. 筊平面朝上是 2分，平面朝下是 1分。	  
6. 輪到的玩家，在投擲之前，可以和其他玩家交涉來交換遊戲卡（還沒翻面的），
但對手可以不同意交換。	  

7. 輪到的玩家在交換遊戲卡之後，從六種材料中任選幾個都可以，投擲之後，將分
數全部加起來之後，便是這一輪的總分。依照總分，將所有和總分相同的數字卡

翻面。	  
8. 翻面的數字卡最先連成五條直線的玩家獲勝，依先後順序為該局的名次。	  
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肆、學習單：	  

越多越好～？	  

我們的小組成員有：	  

(一) 你翻面的是哪些數字？	  
	  
	  
	  
(二) 哪些數字沒有翻面？	  
	  
	  
	  
(三) 你最希望拿到哪一個數字？	  

	  
	  
	  
	  

(四) 如果你需要把遊戲卡 6翻面，你可以怎麼選你的道具？	  
把你覺得最有機會成功的幾組圈起來。	  
	  
	  
	  
	  

(五) 你覺得 1和 2，哪一個遊戲卡翻面的機會比較大？你的理由是什麼？	  
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伍、學習回饋：	  

我們玩過「貪心賓果」單元的桌遊，度過了快樂的時光，現在請你用心想一想，「貪

心賓果」帶給你(妳)的感覺是什麼呢？你(妳)學了些什麼？請用自己的話寫下來。	  

(一)我的感覺是：	  

(二)我覺得最有趣的是：	  

(三)我還想要知道的是：	  

	  我的名字是：(	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   )	  

103年(	   	   	   )月(	   	   	   )日	  
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陸、遊戲配件：遊戲卡	  

1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 

2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 

3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 

4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 6 6 6 6 6 6 6 7 7 

7 7 7 8 8 8 8 8 9 9 

9 9 9 10 10 10 10 10 11 11 

11 11 12 12 12 12 13 13 13 13 

14 14 14 14 15 15 15 15 16 16 

16 16 17 17 18 18 19 19 20 20 
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《數學奠基活動模組：等差數列_國中八年級》 
編號：     (由主辦單位填寫) 

活動名稱：數列魔法 

設計者：台北市興雅國中 吳如皓老師、林壽福老師 

壹、活動器材：每人一副撲克牌；相關文具及學習單。 

貳、活動說明： 

一、單元主題說明： 

(一) 觀察含藏數列規律的撲克牌魔術，並試著去分析其中的可能。經歷尋找規律、

發現規律、使用規律、創造規律的完整歷程。 

(二)適用年級：八年級(下學期)可搭配等差數列課程，若就數學探究的學習來說六

年級到九年級皆適合。 

二、活動目標與核心概念： 

(一) 讓學生親身經驗把混亂的撲克牌變成有規律的序列，在這歷程中學生用所得到

的經驗去認識數列，在發展破解魔術的策略的過程中體會規律在數列中的意義。 

(二)能利用等差數列的規則，認識從「位置」推算出「牌點」、從「牌點」推算出「位

置」的策略，讓學生對規律的使用有更豐富的經驗。 

(三) 學生可以自己造有規律的數列，並嘗試去描述其規律、使用其規律。 

参、活動流程(可含先備活動與進階活動) 

一、魔術活動： 

(一)魔術表演 

1.老師拿出一副撲克牌，展開牌讓學生從中任意抽走一張牌，該學生將牌拿給全場其

他學生看（不讓老師看到），在記好該張牌的花色和點數後，將牌藏起來。老師此時

拿起剩餘牌湊到耳朵「聽」一下！立即能精準講出抽走那張牌的花色和點數。 

2.建議老師這時候可以表演兩次： 

第一次拿整副都是同樣牌的單點牌，在表演完之後，可以讓學生知道老師使用道具牌。 

接下來第二次就厲害囉，老師不用道具牌，(也就是說數學就是老師的道具)，先展示

出一串張張都不相同的撲克牌，然後再開始表演。 

而這一次老師使用的牌如下： 

花色順序為：梅花→方塊→紅心→黑桃→梅花→方塊→紅心→黑桃→……… 
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點數規律為：前一張點數加 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

因為牌組有規律，當觀眾抽走一張牌時，只要偷看觀眾抽走的前一張，就可以推算出

觀眾抽走的牌。 

 

(二)關鍵提問與追問：(魔術表演完後，不直接進行破解，先鼓勵學生問問題) 

1.老師提問：「你們覺得老師是透過什麼來知道觀眾的牌是什麼？」師生一起討論，

可以透過什麼來得到什麼。 

2.學生從不是用聽出來的，於是修改成用猜的、用看的、用算的、用推論出來的。進

一步問「要看什麼？」「要透過什麼來算、來推論？」最後聚焦在透過剩下的 51張牌

推論出觀眾的牌。 

3.學生很可能問是否要洗牌的問題，這時候可以引發兩方面的討論：「如果洗牌，接

下來可以怎麼做；如果不洗牌，接下來可以怎麼做？」若身處時間有限的課堂，老師

可以先處理掉洗牌後的混亂牌組的推論方式，讓學生聚焦於規律的出現與規律的作

用。 

 

二.學生的操作與觀察 

(一)操作前的討論 

1.老師提問：「如何從 52張牌隨意抽一張都能推算出來，是較困難的問題，有機會化

簡問題嗎？」 

2.先把問題化簡成：「從 13張牌隨意抽一張都能推算出來」。這樣張數變少，而且不

用考慮花色。 

(二)學生操作並發表想法 

1.得出化簡策略後，學生挑出同花色的 13張牌(或 13張以下)來操作。 
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2.讓學生可以發表其想法，並就學生的想法發展出各種策略，並做比較。得到可以用

在 52張牌也能使用的策略。 

3.洗牌或不洗牌的兩種討論 

洗牌後的推論： 

①透過少了哪一張來推論。 

②透過牌點總和比原來少了多少來推論。 

(都很難推廣至整副牌的操作) 

不洗牌的推論： 

①一開始記好 13個位置的牌，看觀眾抽第幾張，就背出該位置的牌。 

②記住規律，例如按小到大順序排 1到 13，看觀眾抽第多少張，那張就是多少。 

③按小到大順序排 1到 13，看觀眾抽牌位置那附近的幾張牌，就可以知道少的是什

麼。 

④把總和為 13得牌兩兩擺在一起，看觀眾抽牌位置那附近的幾張牌，就可以算出少

的是什麼。 

⑤如果每一張牌與前一張牌的關係都一樣，不論觀眾抽哪一張，都可以用前一張推論

出觀眾的牌。 

⑥其他規律來推論。 

 

三.魔術的解答的想像與展現 

(一)破解老師牌組前的討論 

準備展示老師牌組讓學生推測其中的規律。在展示之前，老師先問：「現在來破解剛

剛老師撲克牌的規律。你們覺得，整副牌全部一起看比較好，還是看完一張想一想然

後再看下一張看比較好？」 

「一個是在完整資訊下做準確的判斷，另一個是在有限資訊下做無限的猜測。你們覺

得呢？」 

 

(二)逐一觀察老師的牌並猜測其關規律。 

猜測老師剛剛表演魔術的牌的規律。 

第一張：只能亂猜。 

第二張：只知道第一張，前後關係也只能亂猜。 

第三張：看到前兩張，可以依據這兩張的關係來猜測整副牌前後張的關係。 

        例如看到第一張是 1、第二張是 4，可以猜下一張是 7(因為是前項加 3)、9(因

為第 3項是 3的平方)、5(因為是前兩項之和)、13(因為是前項乘以 3加

1).......等。 

第四張、第五張…：檢驗(修正)之前的猜測。 

 

四.學生使用規律表演魔術 
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(一)排序前的討論 

1.老師提問：「你們可否想到很快把牌牌好的方式？」 

2.請在紙上把整副牌先記錄下來。再擬定怎麼去牌。(依著記錄的內容來分類排序，

會較有效率) 

(二)動手排序 

1.將混亂的撲克牌變成規律數列。 

2.使用此排序的規律完成魔術表演，學生兩兩一組，表演給對方看。 

 

五.學生自行設計不同規律的魔術排列 

(一)請學生設計一串可以表演聽牌術的數列。並且用文字描述自己寫出的規律。(請

參見學習單) 

(二)觀摩同學的作品並寫下一組同學的設計。(請參見學習單) 
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肆、學習單： 

數列魔法設計單 

學會「聽牌術」魔術後，只要把數學規律放進撲克牌裡面，你就可以變成
一個小魔術師了。接下來的學習單，將考驗你除了可以使用老師的規律變魔術
之外，可否創造自己的規律來變魔術？用心想一想，用自己的話完成此學習

單，才是這個活動最完美的學習者。加油！ 

我的姓名是： 

如果你有 11張空白的紙卡，在上面可以寫下任意的數。請設計出一副可以表演魔術(別人

抽走一張後你有辦法知道那一張的數字)的紙卡。 

一.我的精采設計： 

第幾張 1 2 3 4 5 …… 10 11 

數字      ……   

清楚且完整地描述這個數列： 

 
 
 
 
 
 
 
 

二.同學的精采設計： 

第幾張 1 2 3 4 5 …… 10 11 

數字      ……   

清楚且完整地描述這個數列： 
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伍、學習回饋： 

在學習「聽牌術」之後，度過了快樂的時光，現在請你用心想一想，「聽牌術」帶

給你(妳)的感覺是什麼呢？你(妳)學了些什麼？請用自己的話寫下來。 

(一)我的感覺是： 

(二)我覺得最有趣的是： 

(三)我還想要知道的是： 

 我的名字是：(               ) 

103年(   )月(   )日 
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《數學奠基活動模組示例》 
編號：     (由主辦單位填寫) 

桌遊活動名稱：幾何釘板實驗 

設計者：基隆市李昕儀老師 

壹、 活動器材： 

一、幾何釘板 (每組 1個)。 

二、橡皮筋 (每組 10條)。 

三、遊戲地圖 1張。 

四、機會卡 9張、命運卡 9張。  

五、小公仔或跳棋 (每組 1個) 

六、學習單 (每組 1張)。 

七、學習回饋單 (每組 1張)。 

貳、活動說明： 

一、單元主題說明： 

(一)透過以「幾何釘板」操作，發展「邊長為無理數的正方形」之先備具體心像，

以利相關正式課程之進行。 

(二)活動適於「平方根」正式課程之前。 

(三)適用年級：(國中一年級以上)。 

二、活動目標與核心概念： 

(一)在幾何釘板上，能圍出指定面積大小的正方形。 

(二)在幾何釘板上，能在指定範圍內圍出各種面積大小不同的正方形。 

(三)核心概念：藉由實驗操作，能圍出邊長長度為無理數的正方形。 

參、活動流程： 

    一、先備活動：用橡皮筋在釘板上圍出斜擺的正方形例子。 

教師示範，以圖(一)的線段長為一邊，形成一個正方形。 

     

     

     

     

     

圖(一) 

     

     

     

     

     

正確 

     

     

     

     

     

正確 

  請學生觀察圖中的正方形，回答下列問題： 
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  1.這個四邊形為什麼是正方形呢？ 

  2.它的面積要如何計算呢？ 

  3.有沒有其他圍法可圍出相同面積的正方形？ 

二、遊戲目標： 

以大富翁遊戲的形式，兩或三組玩家猜拳決定先後順序，每組玩家皆從【1】出發，

依序翻卡片解題，該題得分即前進步數，最先走到終點【30】的玩家獲勝！ 

 三、遊戲準備： 

1. 各組領取材料，包含：幾何釘板 1個、橡皮筋 10條。 

2. 老師將遊戲地圖、機會卡、命運卡擺放好之後，請每組選 1個小公仔(或跳棋)

擺放在遊戲地圖起點【1】位置。 

 四、遊戲進行： 

1. 所有玩家猜拳決定先後順序。 

2. 輪到遊戲者，可選擇翻機會卡或命運卡一張，玩家需完成卡片上的指定任務，即

可依該卡片的得分決定前進步數。 

例：翻機會卡，任務為「在釘板上圍出面積是 5的正方形」，若正確完成任務則

可前進 3步。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

例：翻命運卡，任務為「於 1分鐘內在 4×4的釘板上圍出面積大小不同的正方形」，

若圍出 5種則可前進 5步。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 9張命運卡中，其中 4張是「下次前進步數加倍」、「請退回起點」、「遊戲方向逆

轉」與「暫停一次」。 

4. 當有玩家抵達終點【30】即獲勝，其他玩家則依結束順序為該局名次。 

在釘板上圍出面

積是 5 的正方形 

 

 

 

 

       得分：3 

於 1 分鐘內，在

4x4 的釘板上圍

出面積大小不同

的正方形 

 

  

得分：圍出種類數 

機會 
 

 

？ 

命運 
 

 

！ 
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肆、學習單： 

幾何釘板實驗 

我們的小組成員有： 

(一) 你認為有哪些面積大小的正方形比較容易圍出來呢？ 

 

 

 

(二) 請在下面的方格紙，畫出遊戲中你曾圍出的正方形，並寫下其面積。(至少 5種) 

(每個小格子邊長 1公分) 

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

                

 

(三) 上題中你畫的正方形，量量看它的邊長是多少公分？(四捨五入至小數第一位) 

(1) 面積是_______的正方形，邊長__________ 

(2) 面積是_______的正方形，邊長__________ 

(3) 面積是_______的正方形，邊長__________ 

(4) 面積是_______的正方形，邊長__________ 

(5) 面積是_______的正方形，邊長__________ 
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伍、學習回饋： 

我們玩過「幾何釘板實驗」單元的桌遊，度過了快樂的時光，現在請你用心想一想，

「幾何釘板實驗」帶給你(妳)的感覺是什麼呢？你(妳)學了些什麼？請用自己的話

寫下來。 

(一)我的感覺是： 

(二)我覺得最有趣的是： 

(三)我還想要知道的是： 

 我的名字是：(               ) 

103年(   )月(   )日 
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陸、遊戲配件 
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在釘板上圍出

面積是 2 的正

方形 

 

     得分：2 

在釘板上圍出

面積是 5 的正

方形 

 

     得分：3 

 

在釘板上圍出

面積是 8 的正

方形 

 

     得分：3 

 在釘板上圍出

面積是 9 的正

方形 

 

     得分：2 

 

在釘板上圍出

面積是 10 的

正方形 

 

     得分：4 

 

在釘板上圍出

面積是 13 的

正方形 

 

     得分：4 

 在釘板上圍出

面積是 16 的

正方形 

 

     得分：2 

 

在釘板上圍出

面積是 18 的

正方形 

 

     得分：4 

 

在釘板上圍出

面積是 20 的

正方形 

 

     得分：4 
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1 分鐘內，在 3x3

的釘板範圍，圍出

面積大小不同的正

方形 

 

得分：圍出種類數 

 

1 分鐘內，在 4x4

的釘板範圍，圍出

面積大小不同的正

方形 

 

得分：圍出種類數 

 

1 分鐘內，在 5x5

的釘板範圍，圍出

面積大小不同的正

方形 

 

得分：圍出種類數 

 

1 分鐘內，在 6x6

的釘板範圍，圍出

面積大小不同的正

方形 

 

得分：圍出種類數 

 
 

1 分鐘內，圍出面

積小於 10 的正方

形 

 

 

得分：圍出種類數 

 
 

下次前進

步數加倍 

請退回起

點 
 

遊戲方向

逆轉 
 

暫停一次 
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