[bookmark: _GoBack]素養導向教學實踐案例(中年級)：社區尋寶趣
設計者：台南市北區開元國小   王郁雅老師
壹、設計理念
    在新課綱的理念之下，學生學習不再是由教師單方面的授課及灌輸，而是要培養學生「學習如何學習」，在社會領域領綱(草案) 也提到：「 一、以學生為學習主體，考量不同背景（包括文化、族群、城鄉、性別及身心特質等）學生的多元生活經驗，並兼顧生涯探索及發展，提供自主學習空間[footnoteRef:1]」。所以本學習單元的設計，就由學生所居住及生活的社區為主題，作為學生學習及探索的空間。有別於一般由教師直接介紹社區環境及人文的導覽方式，而改採學生為主體的探索學習，讓學生自行去觀察並解說自己社區的人事物，並賦予學生學習任務(做成藏寶地圖來介紹自己的社區環境)，在這個過程中，學生也學習到如何去蒐集資料、整理資料及做成口頭報告，並能夠和同組的同學進行討論、協作，除了讓孩子觀察自己的社區是什麼樣貌、也讓孩子體認到自己的生活和社區環境的關聯，並能具體的提出自己能為社區做些什麼、進而能讓自己的生活環境更加美好。學習素材不再只是書面上的，而是在自己的生活之中，俯拾皆是。 [1:  十二年國民基本教育課程綱要 國民中小學暨普通型高級中等學校 社會領域(草案)頁1] 

貳、教材分析
一、適用教材：三年級教材主題「認識自己的社區」。
二、學生背景
(一)教材部分：學生已對社區的定義、組成、公共設施有初步的學習及認識。
(二)學習策略部分：引導學生觀察地圖，初步了解組成地圖的各項元素(方向、道路、地點等)、資料蒐集及整理、口說練習(報告)。
(三)學習資源與教具運用：電腦、單槍、地圖(google map)、訪談學習單、互評表。
	[image: 畫面剪輯]
	[image: 畫面剪輯]


     圖一:從實景地圖引導學生進入一般地圖
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    圖二:學生自行製作海報                   圖三:學生利用海報做報告
(四)教材架構:


參、教學單元設計
	領域/科目
	社會領域
	設計者
	王郁雅

	實施年級
	三年級
	總節數
	共___4+2__節，_240__分鐘

	單元名稱
	社區尋寶趣

	設計依據

	[bookmark: _Hlk514417706]學習
重點
	學習表現
	2a-П-2 表達對居住地方社會事務與環境的關懷。
3b-П-1 透過適當的管道蒐集與學習主題相關的資料(如影像、圖表、地圖、口語、文本、簡易數據等)
	核心
素養
	社-E-A3 探究人類生活相關議題，規劃學習計畫，並在執行過程中，因應情境變化，持續調整與創新。
社-E-B1 透過語言、文字及圖像等，理解並解釋人類生活相關資訊，促進與他人溝通。
社-E-C2 建立良好的人際互動關係，養成尊重差異、關懷他人及團隊合作的態度。

	
	學習內容
	Ab-П-1 居民的生活方式與空間利用，和其居住地方的自然、人文環境相互影響。
	
	

	議題
融入
	議題/主題
實質內涵
	人權教育:人權與生活實踐

	
	所融入之學習重點
	人E4 表達自己對一個美好世界的想法，聆聽他人的想法。

	與其他領域/科目的連結
	藝術與人文

	教材來源
	自編

	教學設備/資源
	單槍投影機、學習單、海報

	學習目標

	1. 透過適當的方式(讀地圖、訪談、查找資料及整理等)蒐集學生所居住地區有特色的人事物。
2. 以口頭報告、社區地圖的製作方式來呈現學生對居住地區的觀察，並能表達出對社區的想法及關懷。

	教學活動設計

	學習活動內容及實施方式
	評量
	備註

	第一節
教師準備: 
單槍投影機、海盜地圖、社區街景及google地圖ppt(近:社區街景圖、中:社區俯瞰圖、遠:社區地圖) 、便利貼、學單一(附件一)
引起動機(5分鐘)
    教師呈現海報地圖，請小朋友觀察海盜地圖有哪些元素?請小朋友也來思考一下，現在我們要製作社區尋寶地圖，可以放入那些人、事、物呢?
1、 社區瞧一瞧(20分鐘)
1.教師呈現google 街景圖，讓學生猜猜看這是哪裡?
    2.教師呈現社區俯瞰圖，請學生指出各個地點(如:學
     校、社區、小公園、自己的家……等)
    3.請學生發表社區中有哪些有趣的人、事、物。
教師提問:我們的社區有哪些人、事、物是你想要介紹給同學的，在哪個地方呢?
       (請學生寫在便利貼上，每生二~三張)
 4.請學生發表這些人、事、物是在那些地方發生?
    (以便利貼標示在地圖上)
二、規劃尋寶路線(15分鐘)
1. 全班票選出最想去參觀的五或六個景點(有幾組就有幾個景點，一組分配一個景點做導覽解說)
2. 教師說明由各組學生導覽任務（製作景點說明海報及導覽解說）。
3. 師生共同規劃參觀的路線，請學生完成學習單一。
4. 請各組討論如何蒐集及呈現資料（學習單一）
教師提問：我們可以呈現那些資料？
（全組討論並寫在小白板上，上台分享）
教師提問：我們要如何蒐集這些資料呢？
（全組討論並寫在小白板上，上台分享）
5. 教師說明學習單一的做法，並請學生回家蒐集資料並完成。

第二節
教師準備:
海報、照片或圖片等相關資料、互評表一(附件三)。
學生準備:
彩色筆、自己蒐集到照片、圖片或訪談資料、
學習單一(上一節派回去做回家功課，本節課帶回來製作海報資料用)。
一、社區簡報動手做(25分)
1. 學生將帶來的資料及老師提供的資料做整理，每組
理出最少四個重點(每組為四人，可依每組人數分配)，每組成員至少分配一個重點，社區尋寶時報告。
2. 各組將帶來的資料製作成海報，社區尋寶時攜帶報告用。
2、 社區簡報動口說(15分鐘)
1. 每組上台試講練習，並由同學聆聽並提供建議。
2.完成互評表一(附件三)，相互檢核工作成效。
    3.說明下次社區尋寶攜帶物品(見第三節學生準備物品)
     及注意事項
                 第三、四節
教師準備:
    相機、隨身小型麥克風、小旗子(指揮及引導學生)
學生準備:
   水壺、筆記本、筆、相機(可帶可不帶)
社區尋寶去!(40分鐘)
1. 說明社區尋寶活動注意事項（注意自身安全及危險角落）。
2. 請學生沿途觀察或拍照。
3. 由第一個景點的學生帶領，依序各景點的學生帶領並解說，開始進行社區尋寶活動。
4. 回家作業:完成學習單二。
(第三節結束)
第五、六節
教師準備: (協同藝文教師上課製作)
   PP版、魔鬼氈、保麗龍膠、便利貼、剪刀，寶藏、骷髏頭、愛心貼紙(或由學生自備)   
學生準備:
   學習單一、二、彩色筆、膠帶
一、製作社區海盜地圖(40分鐘)
1. [image: 「藏寶箱」的圖片搜尋結果]請學生畫出社區尋寶路線(參考學習單一)
2. [image: 相關圖片]請學生標示尋寶地點(貼一張     )，並說明該處特色，引人想去探訪、並在危險角落(貼一張    貼紙)，提醒別人注意。(參考學習單二)
3. 分享自己最喜歡的角落(放置   )。
4. 完成自己的社區尋寶圖，必須有五個景點簡介、危險地點標示、自己喜歡的角落(放置代表自己的小物)。
1、 分享社區海盜地圖(15分鐘)
1. 學生至各組參觀並操作(一、二、三組先參觀四、五組，由四、五組學生解說自己的作品，之後交換參觀及解說)。
2. 學生分享可以做些什麼讓社區更美好。
3. 學生票選最喜歡的數個作品
4. 張貼於教室外面或川堂，利用下課時間向其他班級或年級的同學解說。
本單元結束
	



  

  


 






多元評量:
學習單一(附件一)












多元評量:
學生互評表
(附件二)









多元評量:
學習單二(附件三)









多元評量:
學生票選、
教師評量表
(附件四)

	









B1符號運用與溝通表達


















C2人際關係與團隊合作












C2人際關係與團隊合作















C2人際關係與團隊合作





B1符號運用與溝通表達





	參考資料：
兒童社區探險隊（遠流出版社，2000）
社區動力遊戲（遠流出版社，1999）
地圖藝術實驗室（遠流出版社，2014）
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肆、學生作品案例
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	圖四:學生手繪社區地圖(一)
	圖五:學生手繪社區地圖(二)
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	[bookmark: _Hlk514421986]圖六:學生利用手機查資料
	圖七:學生手繪社區地圖(二)
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	圖六:家長分享(一)
	圖七:家長分享(二)
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	圖八:學生分享在該景點所從事的活動(一)
	圖九: 學生分享在該景點所從事的活動(二)
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	圖十:學生分享報告時注意事項(一)
	圖十一: 學生分享報告時注意事項(二)
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	圖十二:學生4F思考流程(一)
	圖十三: 學生4F思考流程(二)
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	圖十四:學生製作尋寶地圖(一)
	圖十五:學生製作尋寶地圖(二)
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	圖十六　學生分享自己所製作的尋寶地圖
	圖十七　大家一起玩尋寶地圖拼拼樂



伍、教學實踐的發現與省思
一、學生自己動腦提建議，課程設計師生一起來！
　　  一旦開始鼓勵孩子思考，孩子自己的想法就多了，原本是要做成圖畫紙畫的尋寶地
    圖，沒想到七嘴八舌的建議：「老師！我們可以做成魔鬼氈貼貼樂，更好玩耶！」所以
    筆者再和美術老師一起討論修正地圖的製作方式，成品果然更精采啦！
2、 跨領域能更豐富課程的內容，專業果然很厲害，感謝美勞老師!
    筆者本想要做成四開圖畫紙的圖畫就好，但孩子們提出要做魔鬼氈貼貼樂，因為筆者沒有什麼概念，所以趕快去跟美術老師討論，美術老師提出底圖用PP版，用黏土做道路(學生較容易操作)，再用便利貼做景點介紹，魔鬼氈做景點，就成為可以操作的小桌遊了!美術老師果然有概念，做出來的成果果然不一樣!
3、 了解學生的先備經驗很重要，探究性課程需要更多實作時間
    三年級的孩子需要更多時間，上課時間追加又追加，社區導覽因為牧師邀請打芒果，所以原來一節變兩節，作社區尋寶地圖時，原來設計一節課，後來做了兩節課，還是有學生做不完，原定的四節課變成六節。
4、 培養孩子的能力真的很重要，自己做學更多
    此次孩子們有許多初體驗:自己做海報、自己報告(他們覺得好玩又好難)、自己畫地圖，他們說:上這個課真有趣!希望每節都可以這樣上課，所以以學生為學習的主體的學習活動，學生不但有興趣，學習時所運用的方法，更能真正成為學生帶得走的能力!









附件一
「社區尋寶趣」學習單一
班級:     年        班     姓名:              座號:
1、 請畫出我們班的尋寶地圖，並標示尋寶地點











我們是第(            )組，要帶同學探訪的景點是:(                  )
地點:（                                  ）請在地圖上以紅筆標示出來!
2、 我可以用那些方式蒐集資料（資料來源）:
                                                                             
3、 請蒐集相關資料並寫或畫下來:（背面還有題目喔!）
	1
	這個景點是什麼時候出現的？

	


	我怎麼知道的：

	２
	我或家人曾在這邊做哪些活動？ 

	



	我怎麼知道的：

	３
	這個景點有什麼寶藏?

	



	我怎麼知道的：



	                     規準等級
評量項目
	太棒了!
	很用心!
	再努力!
	多加油!

	1.能畫出尋寶地圖並標示尋寶地點
	
	
	
	

	2.能蒐集資料並清楚敘述
	
	
	
	

	3.能寫出在該景點的活動
	
	
	
	

	4.版面美觀整潔
	
	
	
	



家長分享:                                                             

家長簽名:                                                               



附件二 學生互評表
「社區尋寶趣」互評表
班級:     年        班     姓名:              座號:
1、 在小組討論及工作分配中，我做了哪些事?(請打)
   □參與討論  □提供資料  □書寫海報  □其他                 
我覺得我的參與態度: □超級認真  □很認真  □還好  □其他         
我覺得我做得很好的是:                                               
我覺得還可以再加強的是:                                                 
2、 請寫出我們這一組其他成員的表現
(請寫1~2名成員的名字，不可以看偷別人寫的喔!)
*誰最認真討論:                                                    
*誰提供豐富資料:                                                      
*誰最用心寫海報:                                                    
   *誰報告最清楚詳盡:
    本組同學:                                                    
    其他同學:                                                    
3、 報告時要注意什麼才會說得更好，請寫出你所觀察到或想到的
   (最少寫出2項)
1.                                                                      
2.                                                                            
附件三
「社區尋寶趣」學習單二
班級:     年        班     姓名:              座號:
1、 4F是一個有層次的思考過程, 從Facts(事實)、Feeling（感受）、Finding（發現）、Future（未來）從對現況的描述及感受、對自己的意義，談到對未來的展望。現在運用這個方法來看看我們的社區喔!
	Facts(事實):社區中有哪些人事物讓我印象深刻?為什麼印象深刻呢?


	Feeling（感受）:我覺得我們社區環境好嗎?有需要改善的地方?請舉一個例子。
□好:哪裡好?
□需改善:哪裡需改善?                 

	Finding（發現）:經過社區尋寶的活動，你對社區有什麼不一樣的發現或想法?


	Future（未來）:我可以做什麼事情，讓社區更美好?



老師的話:
	                     規準等級
評量項目
	太棒了!
	很用心!
	再努力!
	多加油!

	1.能寫出社區的令人印象深刻的人事物
	
	
	
	

	2.能寫出對社區環境的感受
	
	
	
	

	3.能寫出自己讓社區更美好的行動方式
	
	
	
	

	4.版面美觀整潔
	
	
	
	


附件四 教師評量表

	社區尋寶地圖評量單          學生姓名

	                     規準等級
評量項目
	優
	良
	可
	加油

	1.能完成五個景點介紹
	
	
	
	

	2.能標示出危險地點
	
	
	
	

	3. 能清楚向同學介紹自己設計的作品
	
	
	
	

	4. 版面美觀整潔
	
	
	
	





社區尋寶趣4+2節


活動一:社區瞧一瞧


活動二:社區尋寶去


活動三:社尋寶地圖大冒險


教師呈現社區google地圖請小朋友觀察


學生依景點製作海報


學生製作社區尋寶地圖


學生寫出並分類社區的人事物


學生進行社區巡禮並自行解說


學生分享自己所製作的尋寶地圖


學生依景點作分組蒐集資料



學生討論並思考自己可以做些什麼讓社區變得更美好
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