[bookmark: _GoBack]一、主題名稱：「麵」面觀「包」你知
二、設計理念
每天早上，大成的校園總飄來陣陣的烘焙香氣，已經填飽早餐的肚子又餓了起來。走在校園的廊道上，孩子們聊的是「吼，有夠香的啦！」、「不知道今天吃什麼口味？」麵包味兒就是這樣自然的滿溢在校園的每個角落。大成有個麵食供應中心，專門製作麵包供應臺南市各機關團體訂購，因為物美價廉，學校午餐訂單不斷，這麵包香也就這樣環繞，大成的孩子每兩週可以吃一次麵包，經午餐營養師統計，最愛的口味前三名是巧克力、克林姆和肉鬆。但這座香氣城堡因為安全與衛生的考量，非工作人員還不能進入，孩子們享受麵包的時候，卻不知道麵包怎麼來的？師生的對話就從這兒開始，透過提問，挑起學生的舊經驗；透過實作，開啟學生的新體驗。從動手種植小麥、擔任麵包廠一日員工，「麵面觀包你知」主題課程就此慢慢開展。
生活課程的精神在於讓孩子從真實生活情境脈絡下開展學習，透過直接的觀察與探究去建構學習經驗。因此，從認識隱身在校園裡的麵包、麵包廠，目的是要從貼近孩子們生活的點起步。學校是孩子們重要的學習場域，與眾不同的麵包城堡暗藏著許多生活素養的學習素材，例如：從小麥種植的歷程可以協助孩子透過媒介探究事理、樂於學習；從麵包廠一日員工的體驗，培養孩子與人合作，進而表達想法創新實踐。希冀透過這層面的學習，同時融入食育的素養，讓孩子對日常生活飲食的視角從「家」延伸到「校」，逐步擴展。
「麵面觀包你知」教學案例，設計一連串的學習活動，從「小麥大觀園」、「動手種麥趣」、「麵包小記者」、「麵包小達人」與「GO GO開賣啦」等，讓學生透過資料蒐集、小麥種植、人物訪談、麵包實做，發展觀察、問思、記錄等探究事理的能力；藉由包裝的設計，學習符號繪製與運用，從中獲得創作的樂趣；透過麵包兜售活動，展現與人相處與口語表達的能力；能在五個活動的學習歷程中，進行分工合作，遵守團體的規範與生活禮儀，學習合宜的行為與態度。
   在學習活動的歷程中，教師藉由發表、觀察、合作、操作、紀錄單與心情日記，了解孩子的學習狀態，以評估與協助學生的學習，並做為下個教學活動的參考。並以小麥觀察紀錄、小記者訪問紀錄與麵包開賣會的活動作為總結性評量，以此了解孩子在此單元所習得的知識、技能與態度。
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三、主題架構圖 
 學習脈絡
主題
單元
活動名稱

關鍵提問
學習目標

分享種植的舊經驗，蒐集並認識小麥種植、生長的資料。
一、
穀動小麥田

◎植物生長的要素有？
◎這兒的生長環境種得出小麥嗎?
◎能提出自己種植的舊經驗。(7-I-1-1)
◎能與同學共同歸納小麥生長資訊。(2-I-4-3) (2-I-5-2)

(一)小麥大觀園




◎小麥種植要準備什麼？有哪些事情要注意？
◎要如何做觀察，才會有更多的發現？
◎你會用哪些方式紀錄我們觀察到的發現呢?
◎這些操作的技能有什麼需要注意的嗎?
◎能提出小麥種植時該準備與注意事項。(2-I-4-3)
◎能說出小麥種植時觀察與記錄的方法。(2-I-4-2)
◎能使用適切的方法，記錄觀察、操作時的發現。(2-I-1-2) (2-I-2-3)
◎能操作種植、收割、磨粉等技能。(2-I-5-1)

實際種植、收割、磨粉，體驗小麥從農作物到食品的變化。

(二)動手種麥趣
（總結性評量A）


	
麵面觀  
包你知


◎校園裡，你們最想探究哪一個場所?為什麼?
◎想要更清楚了解麵包廠，我們可以做什麼？
◎要進行訪問，可以問什麼問題？
◎如何以分工合作的方式進行訪問？
◎探訪時需準備哪些東西?注意哪些事情？
◎你們想要分享的內容是什麼？可以用什麼方法分享？
   
◎能說出最想探究麵包廠的理由。(3-I-1-2)
◎能說出探究麵包廠的方法。(3-I-2-1)
◎能提出適切的訪談問題。(2-I-4-2 )
◎能說出探訪麵包廠時的工作項目。(2-I-4-3)
◎能說出探訪時該準備的物品與注意的事項。(2-I-4-3)
◎能表現合宜的行為，完成探訪的工作。(6-I-3-2)
◎透過合作與討論整理訪問的資料，完成探訪紀錄單並報告。(4-I-1-1) (7-I-1-1) 
能以採訪者的角色實地參觀麵包廠，並訪問麵包廠的叔叔阿姨各關卡的注意事項、製作成分、比例及作法，作成報告。




二、
麵包知多少


(一)麵包小記者
（總結性評量B）






	實際操作小達人任務：和麵、發酵、包餡、發酵、烘烤、放涼，製做出可口麵包


◎經過訪問後，麵包製作的流程是？
◎製作麵包的過程，有哪些衛生規定需要遵守呢？
◎你們可以說出每一個製作步驟與變化的正確名稱嗎？
◎能歸納圖示麵包製作的流程。(4-I-2-2)
◎能遵守麵包製作衛生規定。(6-I-3-2)
◎能操作麵包製作的每個步驟。(2-I-5-1)
◎能察覺麵包在製作過程中的變化。(2-I-6-1)


(二)麵包小達人



◎可以用什麼符號圖像來代表不同口味的麵包？為什麼？
◎一起來想一想，商品的包裝上應該有什麼相關標示？
◎怎樣的包裝設計與行銷可以吸引客人的目光?

◎小組能設計不同口味麵包的符號圖像，並說明想法。(4-I-2-1) 
◎小組能討論出商品包裝需有的標示。(4-I-2-2)
◎能設計包裝商品以進行販售。(4-I-2-2)
◎能遵守團體規範與禮儀，分工合作，表現合宜的行為與態度。(6-I-3-2) (7-I-4-2)
設計包裝袋(含製造日期、成分標示)，包裝後行銷兜售。
(三)GO GO開賣啦
（總結性評量C）
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主 題 名 稱四、主題摘要表

	麵面觀包你知
	教學對象
	二年級
	上課節數
	18節

	學習前置經驗
	學生平時在家裡與學校的種植經驗，例如:種豆、種花。
享受麵包的時候，卻不知道麵包怎麼來的？

	核心素養
	生活-E-A2 探究事理：藉由各種媒介，探索人、事、物的特性與關係；學習各種探究人、事、物的方法並理解探究後
           所獲得的道理。
生活-E-A3 樂於學習：對生活事物充滿好奇與喜好探究之心，體會與感受學習的樂趣，並能主動發現問題及解決問題，持續學習。
生活-E-B1 表達想法與創新實踐：使用不同的表徵符號表達自己的想法，並進行創作、分享及實踐。
生活-E-C1 表現合宜的行為與態度：覺察自己、他人和環境的關係，省思自己所應扮演的角色，體會生活禮儀與團體規範的意義，並學習尊重他人、愛護生活環境及關懷生命。
生活-E-C2 與人合作：能與人友善互動，願意共同完成工作，展現尊重、溝通以及合作的技巧。

	主題目標
	1. 透過蒐集、操作小麥成長歷程；規劃、分享、探索與認識麵包廠，發展歸納、觀察、問思、記錄、訪談等探究事理的能力。
2. 透過人物訪談活動，學習提出適切的問題進行探訪、資料整理與口語表達的能力。
3. 藉由媒材與符號表徵設計麵包口味標誌，並進行包裝盒的繪製，獲得創作的樂趣。
4. 透過麵包兜售活動，展現與人相處與口語表達的能力。
5. 在完成任務的歷程中，能分工合作，遵守團體的規範與生活禮儀，展現合宜的行為與態度。
6. 透過穀動小麥田、麵包知多少等一系列活動，能發現學校生活中有趣的人事物，願意與人分享經驗與感動。

	學習表現說明 （★號代表對應於總結性評量之學習表現）
	★2-I-1-2接觸並辨別生活中各種自然物、人造物與藝術作品的特性，建立初步的素材探索經驗。
  2-I-2-1透過觀察與操作，探討人、事、物變化的現象。
★2-I-2-3透過現象的觀察和記錄，知道生命成長的歷程與事物的變化。
2-I-4-2學習發現與提出問題的方法。
2-I-4-3從了解問題中思考可能的原因，以提出解決的方法並採取行動。
2-I-5-1動手試驗或實踐，將習得的探究方法及技能，運用於生活與學習。
2-I-5-2蒐集訊息、整理訊息，並對事物做出預測或判斷。
★2-I-6-1透過生活中人、事、物之特性、關係、變化、成長歷程等的探究，獲得相關的知識與概念。
★3-I-1-2對生活周遭的環境和事物展現好奇心，並喜歡提出看法和問題。
3-I-2-1覺察自己對事物的想法和做法，可以幫助自己或他人解決問題，進而樂於思考與行動。
  4-I-1-1嘗試運用生活中的各種素材，進行遊戲與活動，表現自己的感受與想法。
★4-I-2-1嘗試將自己的感受或想法，以某種創作形式表現。
★4-I-2-2運用語文、數字、聲音、色彩、圖像、表情及肢體動作等表徵符號，表達自己的想法，感受創作的喜樂與滿足。
★6-I-3-2探究不同情境與場合中應有的禮儀，展現合宜的行為。
★7-I-1-1運用語言、文字、圖像、肢體等形式，嘗試讓對方理解自己對於人、事、物的觀察和想法。
★7-I-4-2遵守約定的規範，調整自己的行動，與他人一起進行活動與分工合作。

	主題教學設計之內容參考素材
	· 由系列的觀測資料，說出一個變動的事件(如：植物、動物成長的歷程、天氣的變化學校環境的變化等）
· 對情境進行多面向的觀察後，將訊息做有意義的組合。
· 練習探究的技能，(如：觀察、比較、預測、測量、資料蒐集、記錄、表達、操作、探訪等)。
· 在各項學習活動中(包括各項重要議題的探究)，透過角色扮演或情境模擬，表達感受、想法或練習解決問題的方法。
· 應用學到的知識與方法(如：規劃自己的休閒、學習、家庭、社區活動等)。
· 學會正確、安全、有效使用工具或道具的方法(如:剪刀、鉛筆、顏料、膠帶、雙面膠、黏著劑、樂器、布景等)，以從事自我表現或藝術創作等活動，美化自己的生活。
· 嘗試用視覺、聽覺、動覺或其組合的創作形式(如:運用合適的語彙、文字、數字、圖畫、圖表、歌唱、音樂、肢體動作、即興戲劇、舞蹈或烹飪等)，表達自己的感受和想法，從中獲得喜樂。
· 透過學習活動（如：整潔工作、幫助別人、植物的種植、泡泡水的處理等），感覺自己與他人、自己與環境間的相互關連性。
· 了解不同活動情境的需要(如:競賽活動、環境佈置、整潔活動、服務活動等)，展現自己的特色與長處以達成目標或協助完成任務。
· 在探索、討論、展演、創作中，學習與他人分工合作，完成工作任務與作品，並能欣賞自己和他人對於作品的貢獻（如：你設計的花邊很特別、我把地掃得很乾淨、你的辦法很好等）。
· 在各種共同學習活動進行前，在教師的引導下，約定並理解任務目標、做事的方法及合作的方式。
· 在各種學習活動中，體會很多事必須大家一起合作才能完成。
· 運用所學的知識與方法，經營自己的生活(如：健康的飲食與作息、美化生活的環境、改善人際關係等)。
· 在學習活動中願意嘗試不同的做事與探究事物的方法。
· 在學習活動中能勇於提出想法、問題及做事策略。
· 完成工作後會使用工具(如：檢核表、生活日記、學習紀錄等)，檢視自己的做事方法。


     
	單元一五、教學流程表

	穀動小麥田
	上課節數
	6節

	單元目標
	1.能透過資料歸納、觀察記錄，瞭解植物生長的要素與歷程。
2.能察覺農作物從原生狀態加工到食品的變化。

	學習情境與動機引發
	校園裡飄來陣陣烘焙香，已經填飽早餐的肚子又餓了起來。走在校園的廊道上，孩子們聊的是「吼，有夠香的啦！」、「不知道今天吃什麼口味？」教師藉由提問，引發學生察覺香味來自學校麵包廠，企圖揭開隱身校園一角的香氣城堡有著什麼秘密？在享用剛出爐的麵包時，思考麵包從哪兒來？師生的對話就從這兒開始，從動手種植小麥、擔任麵包廠一日員工，「麵面觀包你知」主題課程就此慢慢開展。

	學習表現說明
	活動目標
	學習活動的歷程（包括學習策略）
	評量類型與基準
	教師的思考與教學策略

	7-I-1-1
2-I-4-3
2-I-5-2


	








能提出自己種植的舊經驗




能與同學共同歸納小麥生長資訊



	活動一：小麥大觀園 (2節)
校園裡飄著麵包香，學生間討論著午餐麵包是什麼口味，對於校園內的這座香氣城堡有著什麼秘密，麵包是怎麼製作出來的，師生決定進行認識麵包廠的主題，從認識小麥這植物開始……。




1.教師提問：「你們種植過哪些植物，植物生長有哪些要素？有哪些不同的的方？」




2.透過簡報介紹各種麥、小麥生長、外觀等的資訊，學生將接收的資訊分門歸納整理，「你們覺得，善化這兒的環境適合種植小麥嗎？」（學生透過學習單，歸納整理簡報中小麥資訊並進行討論）

	








形成性:
發表~說出自己種植的經驗。



形成性:
完成【小麥大觀園】學習單。


	透過生活經驗、分享策略，蒐集學生對麵包廠及麵包的初步概念；透過實際種植，讓新、舊經驗進行對照與改造，從活動過程中，讓學生對麵食與原料有初步的認識。

除了舊經驗裡的「陽光、空氣、水」，教師可以引導孩子們說出其他可能會影響植物生長的因素。

因緯度、氣候等關係，小麥在南部種植不易，此階段學生的「判斷」，將在下一活動進行「驗證」。

	2-I-4-32-I-4-2
2-I-1-2
2-I-2-3 
2-I-5-1

	

能提出小麥種植時該準備與注意事項。





能說出小麥種植時觀察與記錄的方法。




能使用適切的方法，記錄觀察、操作時的發現



能操作種植、收割、磨粉等技能






	活動二：動手種麥趣 (4節)
1.全班討論：「種植小麥要準備什麼？有哪些事情要注意？」例如：
1 泥土、水、陽光。
2 小麥不容易生長，可以先給予水分確認發芽再種。
3 ……

2.引導學生在觀察植物生長時，多運用五官進行觀察。老師提問:「要如何觀察，才會有更多的發現？」（用眼睛看，用耳朵聽，用嘴巴問….）
  

3.引導學生在觀察植物生長時，必須做紀錄，才不會忘了去過的地方、看過的東西以及遇到的事。老師提問:「你會用哪些方法紀錄我們觀察到的新發現?」學生提出:「蒐集、寫下、畫下或請老師幫忙拍照。」

4.指導學生收割、脫殼、磨成麵粉，要訪問他人或是觀察周遭人事物時，必須遵守禮儀與規矩。教師提問:「操作這些技能時，有哪些需要注意的嗎?」


5.實際進行觀察、操作。學生歸納觀察植物從成長到成為食品的點滴進行釐清，老師提問:「善化這個地方適合種植小麥嗎?原因呢？」
	
形成性:
發表~種植小麥時該準備與注意事項



形成性：
發表



形成性：
發表
形成性:
觀察~軼事記錄

形成性：
實作



總結性：
實作~完成【小麥大觀園】學習單，透過觀察記錄，歸納小麥成長歷程，進而判斷小麥種植的難易與原因。

	
在南部，小麥種子不易取得，只能買到小麥草汁的小麥草種子。尋訪到學甲農夫說明小麥種子北上送去冷凍，要10月中旬才會送回來。在南部，小麥不易生長，即便種了，也不一定生長。
因此，轉了個彎，讓種子先在沾濕的衛生紙上，確認發芽後才移植土內。同一時間，發現小組間常有爭執、說不好聽的話，因此分享了「說好話給種籽聽」、「說不好聽話給種籽聽」的對照組，觀察種籽長得好、壞。結果真的有差別，另一方面容器淺得也長得較不好。

除了陽光、空氣、水，孩子們歸納出環境也是影響植物成長好壞的關鍵，轉化至自己成長，營養健康的生活環境也很重要的環節。



	單元二
	麵包知多少
	上課節數
	12節

	單元目標
	1.能透過採訪，了解麵包廠營運、麵包製作、包裝、銷售的歷程，同理工作人員的辛苦。
2.能藉由實做，體驗麵包製作流程、察覺麵包成形的變化，重視食品衛生安全的重要。
3.透過包裝設計，傳達自己的對口味的想法，學習欣賞自己與他人的作品。

	學習情境與動機引發
	藉由全聯購買的草莓果醬麵包A，和大成麵包廠出品的藍莓果醬麵包B進行對照，包含保存期限、成分內容等，讓孩子思考「為什麼同樣是果醬麵包，A的保存期限長、B的保存期限短？」，接著直接觀察麵包的變化「何時開始發霉?」「麵包軟硬變化?」「是否保存期限一到，麵包就開始壞掉?」【超級比一比學習單】藉此導入參觀麵包廠瞭解麵包製作的課程。

	學習表現說明
	活動目標
	學習活動的歷程（包括學習策略）
	評量類型與基準
	教師的思考與教學策略

	3-I-1-2
3-I-2-1
2-I-4-2
2-I-4-3
6-I-3-2
4-I-1-1
7-I-1-1


	





能說出最想探究麵包廠的理由








能說出探究麵包廠的方法

能提出適切的訪談問題

能說出探訪麵包廠時的工作項目

能說出探訪時該準備的物品與注意的事項

能表現合宜的行為，完成探訪的工作







透過合作與討論整理訪問的資料，完成探訪紀錄單並報告 

	活動一：麵包小記者 (4節)
教師介紹【校園安全地圖】，引發學生討論「有哪些地方是一般人無法進去的?」「為什麼一般人無法進去呢？」從參訪麵包城堡開始……（烘焙機具高溫，身體安全；產品衛生，食物安全）

1.教師提問：「校園裡，你們常去哪些秘密基地？去那裡做什麼？」
2.校園裡有那麼多地方，「你們最想探究哪一個地方？為什麼？」



3.藉由【麵包小記者】學習單，讓孩子先瞭解麵包廠員工的組成有哪些，引導孩子們發表訪問過程的流程與注意事項。
教師提問:「想要更清楚了解麵包廠，我們可以做什麼?」
4.教師提問:「要進行訪問，可以問什麼問題？」（負責的工作、製作流程、包裝、麵包口味、產品標示、產品成分）
5.教師提問:「如何以分工合作的方式進行訪問？」（小組輪流訪問不同職務的麵包廠員工）
6.教師提問:「探訪時需準備哪些東西?注意哪些事情？」（學習單、筆、有禮貌、用眼睛看、戴口罩）







7.教師提問:「你們想要分享的內容是什麼？可以用什麼方法分享？請分享所見所聞。」


教師從學生分享中給予回饋。並用快問快答策略，讓孩子們回憶每一製作流程中的小細節。「攪拌過程中，麵包師傅加了什麼秘密武器讓麵糰不會黏住?沙拉油」、「麵糰分割時，機器下壓是為了？分割；機器動動動是為了？搓圓」、「司機阿伯怎麼知道麵包沒有包裝好?摸起來有漏氣的感覺」……
	





形成性:
發表~說出自己和校園環境有關的生活經驗。



形成性:
訪問並完成【麵包小記者】學習單。



	透過分享策略，蒐集學生常去的校園角落，從分享的活動內容中，讓學生對校園環境有初步的認識，也點出麵包城堡的神秘。

授課班級的位置聞不到麵包香味，教師引導語上會有因班級位置不同上的落差。


因為從沒進過麵包廠，孩子對於能問些什麼?多只聚焦在「麵包怎麼做？」所以，原本設計較為開放式記錄的訪問單有了修改版，幫助孩子在進行訪問時，能有更聚焦的提問與學習。

訪問的過程，麵包員工同時工作著，孩子們容易受正在進行的製作過程影響而忘了任務所在，宜隨時提醒。


採小組訪問進行，原本只一組一張訪問單，討論時即發現會有孩子無法聚焦，改以每人皆有一張訪問單，訪問結束後，小組再進行討論整理出一張完整版。小組再依完整版進行報告。


	4-I-2-22-I-5-1
2-I-6-1 
6-I-3-2

	

能歸納圖示麵包製作的流程








能遵守麵包製作衛生規定


能操作麵包製作的每個步驟

能察覺麵包在製作過程中的變化

	活動二：麵包小達人 (4節)
到麵包廠實做前，先以【麵包小達人】學習單前半部份，帶領孩子們回憶上一堂課訪問的麵包製作流程，並確認其瞭解每一步驟的意義與目的，以利後續麵包製作。
教師提問：「經過訪問後，還記得麵包製作的流程是？」
教師提問：「你們可以說出每一個製作步驟與變化的正確名稱嗎？」（烘焙溫度幾度?190度；發酵室的溫度幾度？38度）

1.準備擔任麵包達人去！全班討論：「製作麵包的過程，有哪些衛生規定需要遵守呢？」例如：
1 把手洗乾淨。
2 戴口罩。
3 小心燙。
……

	
形成性:
發表~並完成【麵包小達人】學習單前半部份。



形成性：
實做麵包，每人4顆同口味。





	
經過上一堂課，學生100%能瞭解並認識每個步驟的順序及目的。

因為麵包發酵、再發酵、烘焙、放涼各需30~90分鐘不等，這段等待過程會讓學生用五官察覺麵包的變化，包括不同階段麵包的氣味、顏色、外觀、大小等。部分時間讓孩子們先回教室繼續完成包裝的前置作業。

	7-I-4-2
6-I-3-2
4-I-2-2
4-I-2-1


	







小組能設計不同口味麵包的符號圖像，並說明想法。





小組能討論出商品包裝需有的標示。




能設計包裝商品以進行販售。




能遵守團體規範與禮儀，分工合作，表現合宜的行為與態度。

	活動三：GO GO 開賣啦 (4節)
經孩子選定了四種口味(紅豆、肉鬆、巧克力、草莓)，教師引導孩子就這四種口味做意象或形象的圖案設計，完成圖以掃描付印於標籤貼紙上使用。

1. 發給【GO GO開麥啦】學習單，教師引導孩子設計
  教師提問：「可以用什麼符號圖像來代表不同口味的麵包？為什麼？」
  教師將同組孩子的作品同時展示，讓孩子們表示自己欣賞哪位得作品?會想購買誰的圖案麵包?為什麼?（強調圖案作品沒有好壞之分，純屬個人喜好）

2.教師提問：「一起來想一想，商品的包裝上應該有什麼相關標示？」（製造日期、品名、保存期限、營養標示）
 教師一併介紹八大營養標示。


3.設計包裝盒，題材不設限，以能吸引他人目光購買來設計。
教師提問：「怎樣的包裝設計與行銷可以吸引客人的目光?」
（我們想要蝙蝠俠吃麵包……）

4.完成麵包裝袋。


5.分享與推銷
	




形成性:
創作、發表~設計口味圖案、營養標示。




形成性:
發表



形成性:
創作發表~設計包裝盒 




總結性:
與他人分享交換自己製作的麵包
說說整個課程的感想，並完成【GOGO開麥啦學習單】


	
這部分的設計課程，分為個人設計與小組設計。個人的部分是設計自己麵包口味的貼紙、小組是共同設計包裝紙盒的外觀。因為包裝設計、圖畫需要時間，因此這部分的課程會早於活動二-(二)〈麵包小達人〉進行，才不至於麵包製作完成卻無包裝外袋可裝的窘境。順序稍微調換後，在回來後續的分享與推銷課程。









每個孩子有4顆麵包，可以拿另外3顆去跟他人分享交換到另3種口味的麵包，過程發現孩子的選擇會來自對該麵包圖案的喜好而有差異，但都開心於跟他人分享到不同口味的麵包。





   ◎總結性評量: 六、總結性評量之評分基準表

總結性評量的基準與規準
	「麵」面觀「包」你知

	基準
	A透過實作，觀察、記錄每一階段小麥的成長與轉換成食品的過程。
	B能透過合作與討論，記錄、整理訪問的資料，完成學習單並報告。
	C能發揮巧思幫自己製作的麵包口味設計LOGO，並學習分享。

	規準
	3分：能完成紀錄單
2分：經過提醒能完成紀錄單
1分：經過提醒仍無法完成紀錄單  
	加分：報告者
3分：能完成學習單
2分：經過提醒能完成學習單
1分：經過提醒仍無法完成學習單
	3分：能完成設計單
2分：經過提醒能完成設計單
1分：經過提醒仍無法完成設計單  




