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	五年級
	教學領域
	藝術與人文

	課程名稱
	不只是吃吃而已
	配合議題
	食育

	教學者
	楊馥慈/陳秀玲/沈昭君
	設計者
	陳秀玲

	教材來源
	自編，參考繪本:臺南食點心(青林國際出版股份有限公司)
	教學節數
	共1節

	學習表現
	表1-Ⅲ-2 

能構思表演的創作主題與內容。 

表2-Ⅲ-1 

能反思與回應表演和生活。 

	學習內容 
	表E-Ⅲ-3 聲音、動作與各種媒材的組合 表A-Ⅲ-3 創作類別、形式、內容、技巧和元素的組合 

	學習歷程
	評量標準

	【一】定格創作-10min

1. 請參與者回憶上週的歌曲教學,歌曲中提到那些小吃?答:蚵仔煎、米粉、碗粿、切仔麵、烏輪、米血。

2.小吃雕像大集合-依指令做出個人的定格動作。

老師引導語:吃這些小吃的用具都一樣嗎?(有的使用筷子,有的竹籤……)這小吃端上桌就直接吃了嗎?(有的要拌一拌,有的太燙要吹一吹,有的要先切小塊,有的要沾醬……)請想想看,你在吃哪個小吃?正在準備吃,還是已經在享用?老師會數5秒,請你站起來做出一個享用某個小吃的雕像,拍2下鈴鼓,就請做出一個定住不動的雕像動作。記住動作要大、要清楚、而且要能穩住不搖晃至少20秒，同學一看就看得出來你在吃什麼,正在做什麼。請夥伴教師示範。找出獨特的雕像2~3座，讓其他同學猜一猜。

【二】圖像重現-20min

1.學生發表各在四張照片裡看到什麼?

2.任務說明:每組一張關於小吃的照片，請觀察照片的人，從人事時地物等方面進行討論。裡面的人物在做什麼?有什麼心情?

3.分組:1~4反覆報數,分成四組。
	1.能知道定格動作之意義並表現出來。

2.定格動作能符合指令，並且大又清楚。
3.能仔細分析討論照片的場景與角色。

4.能依據照片及討論


