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表達想法與創新實踐：使用不同的表徵符號表達自己的想法，並進行創作、分享及實踐。
	

	主題軸
	4.表達想法與創新實踐
	生活主題項目
	4-I-2 使用不同的 表徵符號進行表現 與分享，感受創作 的樂趣。

	學習表現
	1. 嘗試將自己的感受或想法，以某種創作形式 表現。 

2. 運用語文、數字、聲音、色彩、圖像、表情及 肢體動作等表徵符號，表達自己的想法，感受 創作的喜樂與滿足。

	學習內容
	C-I-1 事物特性與現象的探究

C-I-2 媒材特性與符號表徵的使用

	學習目標
	透過學生逛夜市生活經驗及夜市美食影片介紹，作為本單元之教學資源。
1. 覺察夜市人文活動並表達生活體驗的經驗分享。(溝通互動)
2. 探究夜市的各種面貌，並能說出夜市活動的相關特色。(表達想法/溝通互動)
3. 對已知夜市相關人事物，構思取材選擇要表現視野與內容。(創新實踐)
4. 實作彩繪，運用已知圖像符號及學習經驗，實踐呈現夜市人生的體現。(表達想法與創新實踐)

	學習活動
	時間
	教具
	評量方式

	引言：透過學生生活經驗與美食節目影片介紹，引起學生關注討論，探究夜市的各種面貌。
前置活動：
1. 跟家人討論逛夜市的經驗。
2. 請家人帶領逛夜市進行觀察活動。

第一節 引起動機與討論
一、影片引導與鄰近夜市
(一)高雄六合夜市
(二)中州寮夜市(學區內)
二、討論主題
(一) 節目影片如何介紹夜市美食
(二)夜市擺設攤位的形式、販售的食物種類等

(三)生活鄰近夜市位置及營業時間
三、引導反思
(1) 引導學生關注影片，從車水馬龍的「夜市」，了解人們進行飲食購物的行為模式。
(2) 說明夜市攤位擺設的樣貌，進而引導學生觀察不同攤位販售不同商品，探究之間的特色。
(3) 學生能了解夜市多從傍晚開始到晚上，儘管是在夜晚，「夜市」背景的黑也能襯托出燈光明亮的景象。
(4) 攤位的大小反應人們消費的方式，學生能說出如牛排等餐飲會提供桌椅給顧客食用，販賣飲料的攤位則販售後直接讓顧客帶走。
(5) 引導學生明白招牌的設計，影響到攤位隊顧客的吸引力，並且知道招牌的存在，能幫助顧客更快找到所需的商品或食物。
(6) 舉出「夜市」常見的幾種美食，以及食用時的注意事項。
(7) 夜市人數的多寡與攤位前排隊的現象，能反映出大家對「夜市」的喜好程度以及商品的受歡迎度。
(8) 學生依照喜好與自我意願，選擇「夜市」相關的題材。
(9) 藉由美食節目的影片介紹，能學生查覺如何呈現「焦點」，並利用已學的先備知識構思圖像符號，進行宏觀與微觀的視野變化。例如表現眾多攤位或僅僅強調食物，例如畫出幾近滿版的大熱狗。
第二~三節 實作彩繪語課堂指導
一、學生運用各種可能的方式呈現「夜市」的樣貌。(構圖)
二、指導學生如何運用相關符號元素面來表現對新題材(食物)。(符
    號學習運用)
三、提醒學生耐心專注的彩繪著色，舉凡用筆的速度、方向角度、
    顏色搭配以及畫面維持乾淨的要領(用衛生紙墊在已著色範
    圍，避免手掌緣沾色或破壞畫面的乾淨)。
四、針對少數學生反應「不會畫」「怎麼畫」等困難，考再透過照片
    或老師板畫示範有關的表徵符號，縮短學生因疑惑產生的恐慌
    時間。
五、不回應學生表達自己「這樣畫可不可以」的問題，而是關注學
    生已表達呈現的能力，透過問答幫助學生思考「這樣畫有沒有
    達到自己的期望」
第四節
一、作品賞析
(一)張貼作品讓學生彼此欣賞。
(二)引導學生將作品分類並學習區分創作的異同
(三)鼓勵學生嘗試說出同學作品的特色。
二、老師總結
(一)學生作品能有各種面貌，例如畫出2個已上夜市攤位、各種美
    食的樣態、夜市美食的料理方式等。
(二)複習取景構圖的要領，讓學生明白如何強調重點，例如要畫人
    物頭像，可以手掌或拳頭尺寸大小作為輪廓線依據。
(三)強調著色的注意事項，提醒學生錯誤的用(運)筆，會影響色彩
    的效果與著色範圍的完整度。
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	口語評量：能分享自己的逛夜市生活經驗
口語評量：能表達自己想要如何構圖與彩繪作品
實作評量：作品賞析，並檢視作品呈現內容的異同。



