臺南市國民教育輔導團藝術與人文輔導團
精進計畫「微電影製作2」研習紀錄

一、時間：103年12月3日(星期三) 下午13時30分

二、地點：培文國小電腦教室
三、講師：翁瑞鴻
四、出席：同出席簽到表 
五、記錄：陳建安 

六、研習講題：微電影方法論 

（一）鏡頭、景框元素與剪接
  1.光影、2.構圖、3.對比（此三項內容上次研習說明過）

  4.疊畫－意念與想法的表現
   以電影「葉問」為例，主角與群眾畫面以半透明重疊，表現回想。

 「海角七號」中以主角敲鼓與水滴濺起和在水中悠遊畫面交疊，表現  對創作的自由嚮往，不受拘限。

  5.順剪－照順序剪接畫面
  「50塊錢」鏡頭畫面給說話的人。

  6.跳接－時間與場景不連接

  「葉問」、「貧民百萬富翁」補述、轉場補述

  「澳大利亞」在一片祥和中突然被撞到，視覺反差呈現衝突。
  「玩命至尊」主角在獄中做各種無聊動作，象徵時間流逝。
  「海角七號」在辯論時呈現不同場景時空畫面，表現觀念不一致。
  7.交叉剪接

  「赤壁」小喬夜奔曹營，交叉周瑜和孔明彈琴畫面，製造緊張感覺。

「澳大利亞」男女主角在舞會中見面，同一場景但不同角度最後合而為一，由交錯距離表現情感堆積。

  8.插序剪接－與交叉剪接差不多但更專業，略而不談。

  9.轉場－兩場景自然轉場較不突兀。

（二）聲音設計

1.對白－可現場收音，要做拍板動作讓聲音與畫面同步；或用另一台 機器錄音後再剪接。
  2.強化元素聲音

「赤壁」突顯曹操砍將士頭的聲音，在一片寂靜中風聲響起，表現曹操的懊惱。

  3.畫外音

「貧民百萬富翁」用另一部影片的音樂刻意呈現劇本衝突點，聲音故 意粗糙失真，是一種表現主義手法。
  4.創意同步－對位錯置

  「海角七號」練團音樂延續到不同場景畫面。

  「赤壁」孔明古琴聲伴隨小喬到曹營；曹操吟詩聲配吳軍焚兵畫面。
  5.淡出、淡入（略過）
  6.透視聲音

「葉問」葉問被槍擊中時把聲音抽離，等他倒下再出現聲音，強調群眾震驚，腦中一片空白。

  7.失真－「機器戰警」戰爭片槍聲、「沙丘魔堡」怪物叫聲。
  「赤壁」孔明在聽戰情推演時出現風聲，表示恍神另有想法。

（三）如何影像化？首重劇本，其次剪接。
  1. 以「我的越南媽媽」為例。

同一場景多拍幾次就有不同鏡頭可以剪接。利用聲音做轉場可以使 觀眾集中注意力（以跳接手法掩飾光線不連接）。移動畫面接移動畫面、靜止畫面接靜止畫面。
  2. 以「偶的傀儡夢」為例
先讓聲音出現再跳接畫面，音樂呈現時間可憑自己感覺加入，可利用其他場景聲音配畫面，強化某些聲音呈現想要的感覺。
（四）「威力導演」操作說明

1.匯入媒體檔案。2.播放軌靜音與片段靜音。3.時間軸操作。4.擷取音樂或畫面。
（五）分組實作，講師到各組指導，問題解答。

