
墨的奇幻世界 
一、 學習主題：墨的奇幻世界 

二、 教學對象：藝才班三年級學生 

三、 教學節數：12 節 

四、 設計理念：以故事和體驗遊戲引導學生進入「水墨畫」的世界，從中

認識水墨畫的特性，並快樂的運用毛筆表現點、線與面，最後能進行自我

創作，完成一幅水墨畫。 

五、 教材架構： 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

名畫找一找 小黑歷險記 舞彩弄墨 水墨創作 

學
習
靈
活
運
用
毛
筆 

能
聽
節
奏
畫
出
有
變
化
的
點 

能
隨
音
樂
節
奏
舞
動
彩
帶 

能
隨
音
樂
節
奏
畫
出
有
變
化
的
線

條 分
析
名
畫
中
筆
觸
墨
色
的
變
化 

分
組
合
作
找
出
畫
中
的
濃
淡
乾
溼 

認
識
水
墨
畫
家
林
玉
山
及
其
作
品 

運
用
點
、
線
和
墨
色
進
行
創
作 

介
紹
自
己
畫
的
內
容
與
大
家
分
享 

欣
賞
別
人
的
作
品
並
說
出
的
想
法 

瞭
解
自
己
的
特
點
並
改
進
缺
點 

墨的奇幻世界 

認
識
筆
墨
紙
硯 

認
識
水
墨
紙
材
暈
染
的
特
性 

瞭
解
水
墨
工
具
的
用
法 

能
以
水
調
出
不
同
濃
淡
的
墨
色 

* 教學資源 

1.資訊媒體設備 

2.水墨畫具設備 

3.其他資源： 

音樂 CD、鈴鼓、彩帶、

水墨名畫圖片、水墨教學

參考書籍 

* 教學評量 

1.觀察評量 

2.口頭評量 

3.態度評量 

4.合作評量 

5.實作評量 

6.表演評量 

7.自評和互評 

* 教學策略 

1.運用多媒體 

2.課堂講述 

3 師生互動討論 

4.技巧示範教學 

5.小組合作學習 

6.融入音樂與表演藝術 
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四、教學流程： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
墨的奇幻世界 

舞彩弄墨 -點  

墨點體驗遊戲  

認識濃淡乾濕 

舞彩弄墨-線 

線的變化肢體遊戲 

畫出變化的線條 

水墨創作 

以點、線和墨韻進

行創作 

 

名畫找一找 

分組合作找名畫中

的濃淡乾濕 

林玉山作品欣賞 

小黑歷險記  

認識水墨畫

的工具與材

料  
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五、教學計劃表 

台南市新市國小教學活動設計 

教學單元 墨的奇幻世界 教學年級 三年級（上學期） 

學習領域 藝術與人文 教學日期 102年 10月 

教材來源 自編 教學時間 480分鐘/12節 

融入議題 家政教育、人權教育 教學設計 張玉珍 

壹、教材分析： 

一、理念：「水墨畫」是三年級視覺藝術最新的學科元素，孩子無法理解傳

統水墨的意境，只是描摹基本技法，做形似的練習，實無意義？若能以

水墨畫之點、線和墨韻出發，讓學生逐步認識水墨畫的特色和探索水墨

畫的技巧，並透過與表演藝術連結之水墨遊戲，讓學生親近中國傳統繪

畫精髓，進一步培養其探索水墨畫的興趣。 

二、特點：本主題設計先以故事引起動機，讓學生認識水墨的工具與材料，

經由「舞彩弄墨」、「名畫找一找」的體驗遊戲，讓學童瞭解水墨創作的

形式與內涵。先讓學童嘗試水與墨暈染的特性，用毛筆表現點與線的變

化，後組合墨的點線面，再進行自我創作，最後完成一幅水墨畫。 

三、難點： 

（一）毛筆執法： 

1.指導傳統毛筆執法。 

2.變化毛筆的單一執法，以利創作。 

（三）水墨工具使用部分： 

       1.水與墨： 

        （1）學會掌控水分與墨之間的濃度。 

        （2）學會控制濃淡乾溼。 

       2.筆洗(水盂)使用方式：學會使用分格筆洗 

       3.了解棉紙和宣紙暈染的特性。 

（四）自我創作： 

1.與學生生活經驗產生連結。 

          2.能將課堂體驗到的水墨技巧運用於自我創作上。 

貳、教學重點： 

一、認識水墨畫的工具與材料： 

（一）能認識筆墨紙硯。 

（二）能靈活運用毛筆。 

（三）能以水調出不同濃淡的墨色。 

（四）認識水墨紙材暈染的特性。 

二、體驗遊戲： 

（一）注意聆聽節奏畫出大小輕重墨點。 

 (二) 注意觀看彩帶線條變化。  
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（三）欣賞水與墨交流產生的明暗變化。 

 (四) 能找出名畫中的濃淡乾溼。 

三、水墨創作： 

（一）能養成良好使用水墨用具的習慣。 

（二）能畫出濃淡乾濕不同筆觸。 

（三）能以點、線融合墨韻創作。 

四、情意教學： 

（一）能介紹自己所畫的內容與大家分享。 

（二）能欣賞自己的特點，改進缺點。 

（三）能欣賞別人的作品並說出自己的想法。 

參、教學資源： 

一、教學道具：節奏清楚的音樂 CD、鈴鼓、彩帶 

二、參考資料：藝術與人文三上 趣味點線面 康軒出版社 

              水墨造形遊戲 吳長鵬著 心理出版社 

              美術創意 150 周秀秀編著 藝術圖書股份有限公司 

              林玉山水墨畫圖片 席德進水墨畫圖片、鄭善禧彩墨畫圖片 

 

教學目標 

單元目標 行為目標 分段能力指標 

一、認識水墨畫的   

    工具與材料 

 

 

 

 

 

 

二、瞭解水墨畫的

特色與技法 

 

 

 

 

 

 

三、能運用點、線、

墨色創作水墨

作品 

 

一～1能認識筆墨紙硯。 

一～2認識水墨紙材暈染的特

性。 

一～3能注意觀看老師操作實

驗。 

一～4能養成良好使用水墨用具

的習慣。 

 

二～1能分辨濃淡乾溼的筆觸。 

二～2瞭解靈活運用毛筆的方法 

二～3能畫出濃淡乾濕不同筆觸   

     的點與線。 

二～4能以水調出不同濃淡的墨 

     色。 

 

 

三～1能將課堂體驗到的水墨技 

     巧運用於自我創作上。 

三～2能以點、線融合墨色創作。 

三～3能介紹自己所畫的內容與

1-2-1 探索各種媒

體、技法與形式，瞭解

不同創作要素的效果

與差異，以方便進行藝

術創作活動。 

1-2-2 嘗試以視覺、聽

覺及動覺的藝術創作

形式，表達豐富的想像

與創作力。   

1-2-3 參與藝術創作

活動，能用自己的符號

記錄所獲得的知識、技

法的特性及心中的感

受。 

1-2-4 運用視覺、聽

覺、動覺的創作要素，

從事展演活動，呈現個

人感受與想法。 

2-2-7 相互欣賞同儕

間視覺、聽覺、動覺的
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大家分享。 

三～4能欣賞自己的特點，改進

缺點。 

三～5能欣賞別人的作品並說出

自己的想法。 

 

 

藝術作品，並能描述個

人感受及對他人創作

的見解。 

家政教育 

3-2-8 認識生活中的

美化活動。 

4-2-1 瞭解個人具有

不同的特質。 

人權教育 

1-2-1 欣賞、包容個別

差異並尊重自己與他

人的權利。 

 

教學內容 

分段能

力指標

序號 

行為

目標

編號 

教    學    活    動 教學

資源 

注意

事項 

時間

分配 

教學評

量 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

壹、準備活動 

1. 教師部份：準備皺紋紙彩帶、鈴鼓 

             節奏清楚的音樂、彩帶 

             舞音樂 

             水墨畫作圖片和情境 

             佈置 

             「小黑歷險記」(自編) 

2. 學生部份：水墨用具 
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1-2-1 

 

 

 

1-2-3  

 

  

 

 

 

 

 

2-2-7 

 

 

 

 

 

 

 

一～1 

 

一～2 

 

 

一～3 

 

一～4 

 

 

 

 

三～5 

 

 

 

 

貳、發展活動 

【活動一】小黑歷險記~引起動機 

1. 教師一邊說「小黑歷險記」(附件一)

故事，一邊引導學生認識水墨畫的

工具與材料。 

2. 教師詳細說明毛筆、梅花盤、筆

洗、棉紙等工具材料的用法。 

3. 請同學用毛筆沾墨，嘗試調不同量

的水來畫，觀察墨的明暗變化和在

紙上暈開的效果。 

4. 請同學每沾一次墨，畫到墨乾了沒

了，才能再沾墨，觀察紙上墨的變

化。 

5. 請同學發表觀察的心得。 

6. 教師統整歸納並示範一筆墨的畫

法，說明靈活運用筆墨即能產生濃

淡乾溼的變化。 
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教師

示範 
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練習
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40 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

專心聆

聽 

 

 

 

 

 

學習態

度(附

件三) 

 

實作 

 

口頭發

表(附

件四) 

 

 

1-2-2 

 

 

 

 

 

1-2-4 

 

1-2-3 

 

 

 

 

 

 

二～2 

 

二～3 

 

二～4 

 

 

 

【活動二】舞彩弄墨-點 

1. 請學生扮演毛筆，聽音樂的節奏變

化，身體跟著音樂的感覺做跳的動

作，體驗大小、輕重、快慢的感覺。 

2. 請學生準備水墨用具，教師提示要

用一筆墨畫點。 

3. 教師敲擊鈴鼓，請學生按照鈴鼓的

節奏變化，畫出不同的點，並觀察

自己所畫出的點。 

4. 教師說明運筆的快慢和力道，讓畫

出來的點有大小、輕重、疏密的變

化。用筆尖、用筆腹畫或用滴的都

會影響點的形狀。 

DVD 

節奏

強烈

的音

樂 

 

水墨

用具 

 

練習

棉紙 

鈴鼓 

投影

機 

 

學生

習作 

40  

肢體表

演 

 

 

學習態

度 

 

 

 

 

 

 

實作 
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1-2-4 

 

 

1-2-2 

 

 

 

 

 

1-2-3 

 

 

 

 

 

2-2-7 

人權 

1-2-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二～2 

 

二～3 

 

二～4 

 

 

 

 

 

 

【活動三】舞彩弄墨-線 

1. 教師將學生分成六組，依序上台跳

彩帶舞。 

2. 請上台的學生手拿皺紋紙彩帶，跟

著音樂的感覺舞動手中的彩帶，台

下的學生仔細觀察彩帶的變化。 

3. 教師提示學生仔細觀察，彩帶轉折

彎曲的地方粗細變化。音樂變化，

彩帶波動的幅度和頻率有何變化。 

4. 請學生準備水墨用具，教師提示要

用一筆墨畫線。 

5. 請小朋友跟著音樂的感覺，畫出有

如彩帶般彎曲轉折的線條。 

6. 請同學互相欣賞畫出來的線條，觀

察線條的波動、粗細、墨色變化並

發表看法。 

7. 教師歸納彩帶轉彎時變細了，要畫

出如彩帶般的線條，毛筆也必須有

轉折的動作，線條自然會有粗細的

變化了。 

DVD 

彩帶

舞音

樂 

皺紋

紙彩

帶 

 

水墨

用具 

練習

棉紙 

 

相機 

 

投影

機 

 

學生

習作 

 

 

 

 

 

40  

 

肢體表

演 

 

 

觀察 

 

 

實作 

 

 

 

 

 

 

口頭發

表 

 

 

 

 

 

 

 

 

1-2-3 

 

 

 

 

家政 

4-2-1 

 

 

 

 

 

 

 

二～1 

 

 

三～5 

 

 

 

 

 

 

【活動四】名畫找一找(附件二) 

1. 學生分小組，每組給三張不同畫家

的圖片。 

2. 請各組合作找一找名畫上乾的線

條、濕的線條，濃的墨色和淡的墨

色，分析名畫上筆觸墨色的變化。 

3. 教師播放畫作圖片，每組派代表指

出濃淡乾溼不同筆觸。 

4. 教師最後簡要介紹台灣水墨畫家

林玉山及其作品風格。(附件五) 

 

 

畫作

圖片

(A4) 

三個

水墨

畫家

各四

張 

 

投影

機 

林玉

山 ppt 

 

 

40 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

280 

 

 

 

團隊合

作 

 

學習 

態度 

 

口頭發

表 
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1-2-2 

 

 

 

三～1 

三～2 

 

【活動五】開始創作～ 

1. 請同學以動物為主角，運用點、線、

墨色進行創作，最後加上色彩完成一

幅「       的奇幻世界」的水墨作品。 

 

三分

之ㄧ

開棉

紙 

水墨

用具 

顏料 

 

 

 

作品 

 

 

 

 

2-2-7 

家政 

4-2-1 

人權 

1-2-1 

 

 

 

三～3 

三～4 

三～5 

參、綜合活動 

整理歸納 

1.教師歸納本主題之教學重點。 

2.學生介紹自己的作品 

3.與同學相互評量 

 

 

 

 

 

學生

作品 

40 學習態

度 

學生自

評 

學生互

評 
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上課過程紀錄 

【活動一】1.專心聆聽老師說明 【活動一】2.練習執筆 

【活動二】1. 舞彩弄墨遊戲體驗 

 

【活動二】2.舞彩弄墨遊戲體驗-發表觀察

心得 

【活動二】3.一筆墨畫螺旋的線 【活動二】4.靈活運用筆畫點和線 
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上課過程紀錄 

【活動三】1.濃淡乾溼找一找 【活動三】2.各組上台發表 

【活動四】1.水墨畫創作 【活動四】2.水墨畫創作 

【活動四】3.作品自評與互評 【活動四】3.作品自評與互評 
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學生水墨作品 
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附件一 

小黑歷險記 
有個愛冒險的孩子小黑，他討厭自己長得很黑，總想著要如何變白。聽說在

遙遠的南方有一個神秘的山洞，那兒有許多可以讓他變白的寶藏，於是他決定要

展開冒險的旅程。 

他翻山越領經過許多地方。有天，在山腳下遇到了鉛筆姊姊，鉛筆姊姊說：

「雖然我很愛漂亮，但我不知道哪裡有變白的寶藏。」小黑只好穿越森林再找其

他人問。後來遇到在小河邊玩耍的原子筆哥哥，他好心的告訴他：「也許住在大

榕樹下博學多聞的毛筆爺爺知道，你可以去請教他老人家。」 

毛筆爺爺說：「我帶你去找神秘的寶藏，但我不確定寶藏是不是可以讓你變

白？」於是小黑依附在毛筆爺爺身上，出發去尋找寶藏。他們看到第一個寶藏是

一張好大好白的紙，小黑開心的拉著毛筆爺爺在紙上又叫又跳：「好白哦！我好

喜歡！」小黑突然難過了起來，因為他把紙弄髒了，毛筆爺爺說：「沒關係！我

們再去找第二個寶藏試試。」他們接著來到一個小水池，小黑迫不及待的跳下去

洗一洗，跑回紙上跳一跳，他高興的說：「比較不黑了！」他又跳進旁邊大一點

的水池，洗一洗再跑回紙上溜一溜，只剩下淡淡的黑了，他真是開心極了，最後

跳進最大的水池去，把自己洗得乾乾淨淨，回到了紙上開心的飛舞，毛筆爺爺突

然尖叫說：「小黑！你看，各種不同的黑畫出了一幅美麗的畫，你真是一個藝術

家！」 

最後，小黑終於明白，自己的黑也沒什麼不好！ 
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附件二  名畫找一找參考畫作 

林玉山畫作 
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席德進畫作 
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鄭善禧畫作 
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附件三 

新市國小藝才班術科學習態度檢核表          年    班  

單元名稱：                                    評量老師：          日期： 
 

 

 

 

座號 姓名 

學習態度 備註 

樂於 自主 積極 普通 待強化 簡述原因‧輔導建議 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        

19        

20        

21        

22        

23        

24        

25        

26        
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附件四 

 

新市國小藝才班術科學習多元評量表          年    班  

單元名稱：                                評量老師：          教學日期： 

 

 

 

 

座

號 

姓名 

態度評量 10％ 過程評量 20％ 作品評量 70％ 

用具備齊 上課專注 口頭發表 體驗活動 自互評 20 師評 50 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        

19        

20        

21        

22        

23        

24        

25        

26        
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附件五 畫家林玉山介紹 ppt 
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